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1. Bezeichnung

Am Tisch befinden sich der Verantwortliche flr dgmielberichtsbogen (Schreiber), der
Zeitnehmer und gegebenenfalls der Vertreter demgyeggrhen Mannschatt.

Ausschliesslich die Tischoffizielle und die Straikardner, die in besitzt einer
Offiziellenkarte des SIHV sind, dirfen ihre Funkiem im eigenen oder in einem
anderen Verein ausuben. Ist einer der Offiziellamtnlizenziert, bekommt der Verein
eine Geldbusse, gemass den Richtlinien fur TeammikVerwaltung.

Bei Spielen der Nationalliga und bei anderen Wett&en die es erfordern, darf ein
Ansager ebenfalls am Offiziellentisch platz nehmen.

Jeder Verein muss mindestens 2 Verantwortliche dén Spielberichtsbogen zum

Bildungskurs des SIHV entsenden, an dem sie demtkextest bestehen mussen. Falls
die Lage es erfordert, kdnnen sie periodisch eufbarwerden. Wenn ein Verein nur

eine Mannschaft an der Meisterschaft anmeldet, mdeser mindestens 1

Verantwortlicher fur den Spielberichtsbogen zundBiigskurs des SIHV entsenden.

Der Verein bildet den Zeitnehmer aus. Er muss diekEonsweise der Anzeigetafel
bestens beherrschen. Werden die Kompetenzen eiregelZmers, mehreren
Schiedsrichterberichte zufolge, als ungenigend getyekann ihm der SIHV das
Ausliben seiner Funktionen untersagen.

2. \Verantwortung

Fur die offiziellen Spiele, muss der Heimveraivei Tischoffizielle aufbieten.

Fehlt ein Tischoffizieller, so wird das Spiel, gi&ss Art. 2.3.1 und 2.3.2 des
Spielreglements, als Nichtantreten der Heimmanrisgeavertet,.

Jeder Heimverein ist fir das Verhalten seiner Taffctiellen verantwortlich. Die
Tischoffiziellen fungieren als Verbindungspersonewischen Schiedsrichtern und
Spielern. Sie nehmen eine neutrale Position eindimten in keiner Weise parteiisch
sein; sie unterstutzen die Schiedsrichter in dgnationen.

Befindet sich der Verantwortlicher fir den $péeichtsbogen oder der Zeitnehmer
unter Einfluss von Alkohol oder Betdubungsmittel,vgird dem Heimverein und den
betroffenen Personen eine Geldstrafe verhangt uedk&nnen Gegenstand eines
Disziplinarverfahrens werden.
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3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3. Verantwortlicher fiir den Spielberichtsbogen

Bei jedem offiziellen Spiel ist der Verantwortlich&ir den Spielberichtsbogen
verpflichtet, einen Spielbericht zu erstellen, umear auf dem als «Spielberichtsbogen»
bezeichneten offiziellen Formular. Dieser Spieldetriwird mit der Software ,Hockey
Manag® verfasst. Bei einer Computerpanne, wird 8prelberichtsbogen von Hand
erganzt. Sobald wie mdglich, muss der Verantwdrdiflir den Spielberichtsbogen die
Daten in der Software ,Hockey Manag“ erfassen ued@bmputerdatei der technischen
Abteilung zusenden.

30 Minuten vor Beginn der Begegnung muss er, van Yerantwortlichen oder dem
Kapitdn jeder Mannschaft, eine Liste mit den Namérgrnamen und den
Trikotnummern der Spieler und den Namen und Vormamher drei Offiziellen, die
berechtigt sind, an dem Spiel teilzunehmen, sowsa @rdner mit den Spieler-/
Mannschaftsoffiziellenkarten, erhalten.

Bevor das Spiel anfangt unterzeichnen die Traiegtds Mannschaften und die beiden
Schiedsrichter das ausgedruckte Kontrollbogen. réfithdem Spiel missen die beide
Mannschaftsbégen sowie das Kontrollbogen am OffeneTisch bleiben.

Nach Abschluss der Begegnung stellt der Verantiebgl fir den Spielberichtsbogen
den Spielberichtsbogen fertig. Die Schiedsrichtentiollieren den Bericht direkt auf
dem Bildschirm. Nach Einverstandnis vom Schiedseichwird der Spielberichtsbogen
ausgedruckt und danach von Zeitnehmer, Verantwbeh fur den Spielberichtsbogen,
beiden Kapitanen und beiden Schiedsrichtern urttaetzen.

Entsprechend den Vorgaben fir Technik und Verwgltutes SIHV, hat der
Verantwortliche flir den Spielberichtsbogen aussarde Aufgabe, das Spielergebnis
zu melden und die pdf und Excel Datei zu sendenrdére die Vorgaben nicht
eingehalten, so wird dem Verein eine Geldstrafesilertgeméass den gleichen
Richtlinien.

Der Spielberichtsbogen muss per A Post, spatestan®rsten Arbeitstag nach dem
Spiel, der Adresse der Abteilung fur Technik, zufgeskt werden. Im Falle eines

Schiedsrichterberichts oder eines Protests, wird KIOPIE des Spielberichtsbogen fir
die Schiedsrichter ausgedruckt. Auf keinen Fallmeh die Schiedsrichter das Original
des Spielberichtsbogen mit. Der Abteilung fur Taekhsthickt der Heimverein immer

nur das Original des Spielberichtsbogen.
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3.7 Fehlen der Schiedsrichter:

3.7.1Sind an einem Spiel beide Schiedsrichter nicht aewe, ist der Spielberichtsbogen wie
ublich auszufillen.

3.7.2 Sind die Schiedsrichter zu der fir den Beginn degdginung vorgesehenen Uhrzeit
nicht anwesend, betragt die Wartefrist 30 Minut&md die Schiedsrichter nach
Ablauf dieser Frist noch immer abwesend, muss deell&richtsbogen von den
beiden Kapitdanen unterzeichnet werden, und unteBemerkungen » ist die
Abwesenheit der Schiedsrichter einzutragen.

3.7.3 Spatestens 30 Minuten vor Beginn der Begegnung,derf Verantwortliche fir den
Spielberichtsbogen den Verantwortlichen fir diei&as$richter der Region an, um ihn
daruber zu informieren.

3.7.4 Befindet sich in der Nahe des Spielfeldes ein Sidniehter mit giltiger Lizenz, kann
er sich als Spielleiter zur Verfugung stellen. Imonkrollbogen ist die
Vereinsangehorigkeit der Schiedsrichter vermerkévdd sie den Kontrollbogen
unterschreiben, wissen die Trainer welchem Ver@nSthiedsrichter angehéren. Mit
dem Unterschreiben des Kontrollbogens, gibt demeérasein Einverstandnis dartber,
dass der oder die Schiedsrichter, auch wenn sie Werein der gegnerischen
Mannschaft angehdren, das Spiel leiten dirfen.

4. Zeitnehmer

4.1 Er misst die Spielzeit wahrend der Begegnung miteHler Zeitmessvorrichtung. Er
misst die Zeit mit einer Stoppuhr, wenn die Zeitavesrichtung nicht funktioniert.

4.2 Die Spielzeit beginnt in dem Augenblick, in dem &=l angespielt wird (Ausnahme
bei Freistoss: Pfiff des Schiedsrichters) und endedem Abpfiff des Schiedsrichters.

4.3 Er meldet das Ende des jeweiligen Spielabschnittdesdas Ende der Auszeiten mit
einem entsprechenden Tonsignal.

4.4 Er Uberwacht die Laufzeit der festgelegten Pauseschen den Spielabschnitten (ruft
die Mannschaften nach 8 Minuten auf) und die Ausmefeine pro Spielabschnitt und
Mannschaft, Dauer 30 Sek.).

4.5 Er kindigt die letzten beiden Spielminuten destégtzSpielabschnitts und der letzten
Verlangerung an.
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4.6

4.7

4.8

5.1

5.2

5.3

5.4

Er achtet darauf, dass die Strafzeiten von denl&pierdnungsgemass abgesessen
werden und diese zum richtigen Zeitpunkt auf daslf&d zuriickkehren. Er informiert
die mit einer Zeitstrafe belegten Spieler, wenn noch 15 Sekunden der Strafe
abzusitzen sind. Wenn die Strafe auf der elektoh@s Zeittafel sichtbar ist, gibt es
keine Notwendigkeit den Spieler zu informieren.

Er informiert die Schiedsrichter, wenn ein Spielex zweite grosse Zeitstrafe oder die
zweite Disziplinarstrafe in einem Spiel erhalt.

Wenn ein Spieler die Strafbank vorzeitig verléssaiss er die Zeit unverziglich stoppen
und die Schiedsrichter mittels Signalton informirer&alls der Spieler, infolge eines
Fehlers des Zeithnehmers oder des Strafbankordneisger auf das Spielfeld

zurickgekommen ist, wird ihm keine zusatzliche fStrauferlegt; er muss die

unterbrochene Zeitstrafe lediglich zu Ende absitZealls der Spieler den Fehler
begangen hat, wird ihm zusatzlich eine kleine Zrats verhangt.

5. Ratschlage

Bei Meinungsverschiedenheiten zwischen Tischoffeareund Schiedsrichtern ist das
Reglement zu Rate zu ziehen.

Die Tischoffiziellen sind die wichtigsten Mitarbeitder Schiedsrichter.

Zwischen den Spieloffiziellen muss ein Verhaltn@istdndigen Vertrauens und der
Offenheit herrschen.

Es ist Aufgabe der Schiedsrichter, alle erfordadit Angaben und Erlauterungen fur
den Verantwortlichen fur den Spielberichtsbogen dad Zeitnehmer zu liefern; diese
haben wiederum die Pflicht, dem Schiedsrichtereatitsprechenden Fragen zu stellen
und die erforderlichen Hinweise fir einen reibungeh Spielverlauf zu liefern.
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6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

6. Richtlinien

Die Verantwortung fur die Tischoffiziellen und digeitnehmer liegt bei dem vom
Komitee des SIHV ernannten Ausschuss.

Die Vereinsverantwortlichen fur den Spielberichtpas werden vom SIHV geschult.
Die Ausbildung von Zeitnehmern, Ansager und Stnakoadner erfolgt durch die
Vereine selbst.

Das Mindestalter fur Verantwortliche fur den Speribhtsbogen liegt bei Vollendung
des 16en Lebensjahr im laufenden Kalenderjahr.\Diagestalter fur Zeitnehmer liegt
bei Vollendung des 14en Lebensjahr im laufendenem@rjahr. Bei Spielen der
Nationalliga, muss der Verantwortliche fur den $mechtbogen sowie der Zeitnehmer
mindestens schon 16 Jahre alt sein.

Personen im Alter von 14 und 15 Jahren sowie Ardamgissen von einer Person
begleitet werden, die Erfahrung in dieser Funkhah

Die Schiedsrichter erhalten ihr Honorar zwischemd& und 3. Drittel auf diskrete
Weise.

Die Schiedsrichter missen auch entlohnt werdennwdass Spiel aus einem beliebigen
Grund nicht stattfindet.

Wenn ein Tischoffizieller, der keine gultige Offelenkarte besitzt, den
Spielberichtsbogen unterzeichnet oder die Unteifsabiner anderen Person falscht,
wird dem Verein eine Geldstrafe, gemass den Bedting@n der Richtlinien fur
Technik und Verwaltung, erteilt.
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7. Wichtige Zeitangaben f

ur die Tischoffiziellen

Anwesenheit auf dem Spielfeld.

45 Minuten vor der fir den Spielbegi
festgesetzten Uhrzeit.

=

n

Abnahme der Mannschaftsaufstellung und
Ausfillen des Spielberichtsbogens.

30 Minuten vor Spielbeginn.

Vorlage bei den Schiedsrichtern:
Spielberichtsbogen (von den Trainern
unterzeichnet) und Spielerkarten.

15 Minuten vor Spielbeginn.

Pause zwischen dem 1. und 2. und dem 2. und
Drittel.
(Aufruf der Mannschaften nach 8 Minuten).

3.
10 Minuten.

Play-off — Play-out — Swiss Cup —
Entscheidungsspiel: Pause zwischen der regul
Spielzeit und der Verlangerung

atérMinuten.

Ankindigung der restlichen Spielzeit vor Ende
3. Drittels und der letzten Verlangerung.

desinuten vor Ende des Drittels und ¢
letzten Verlangerung.

ler

Verlangerung: Play-off — Play-out — Swiss Cup
Entscheidungsspiel.

'2 x 10 Minuten (sudden death)

Verlangerung: Spiel der reguléaren Saison.

5 Min@deReldspieler + 1 Torhuter)

Pause vor der Verlangerung bei Spielen der
reguléaren Saison.

2 Minuten
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8. Tischmaterial

8.1 Das Material, das Bestandteil der Tischausstattishgmuss bei jeder Begegnung
vorhanden sein.

8.2 Die Heimmannschaft muss folgende Gegenstande zatiigteng stellen:

e 1Tisch.
e« 2 Stuhle, gegebenenfalls einen weiteren Stuhl fén dOffiziellen der
Gastmannschatft.

* 1 manuelle Anzeigetafel (Tore), falls keine elekische Anzeigetafel fur
Spielstand und Spielzeit vorhanden ist (SpielreglemmArt. 2.3.1).

» 1 offizieller Ordner des SIHV.

1 Computer mit der Software ,, Hockey Manag*.

* 1 Drucker.

* Schreibmaterial.

» 3 Stoppuhren, 1 fur die Spielzeit, 1 fur die Stetn, 1 als Reserve.

* 1 Signalgerdt zum Ende des Drittels, mit einemn&8ign, das sich vom
Schiedsrichterpfiff unterscheiden muss.

* 2 Schiedsrichterpfeifen.

* 1 Erste-Hilfe-Koffer, der samtliches Erste-Hilfe-M&al enthalten muss, die im
Offiziellen-Ordner angegeben sind.

e 20 Balle (10 Balle pro Mannschatft).

* 1 Trage + 1 Decke.

1 Lautsprecheranlage (Spielreglement, Art. 2.3.1)

9. Am Offiziellentisch

9.1 Am Offiziellentisch ist es nicht gestattet:

» Alkohol zu trinken.

* Drogen zu konsumieren.

* Zurauchen.

* Mit Zuschauern zu sprechen.

* Die Schiedsrichterentscheidungen anzuzweifeln.
* Die Spieler zu beleidigen.
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10. Verfassen des Spielberichtsbogens

Mit der Sofware ,Hockey Manag“ wird der Spielberishogen verfasst. Diese Software
automatisiert verschiedene Vorgange.

In den neuen Spielberichstbogen, die mit der Safwidockey Manag“ verfasst werden, muss
man die nicht verwendeten, leeren Felder nicht maheinem « Z » durchstreichen.

e Match Sheet
Skater Hockey SplalbarlehtNe [ o TR
% | Inline Hockay Rapport de jeu [NO.| _ir-Ee et

Rapporto di gara = —

g ol |

| TOTAL [——] 2
TIME QU [ L. e oa
pieTIME

Goals/T

i |G ATT] E [GIATT] B Nopwies, [~

CAPTAIN 1

[CAFTAIN 2 2300 s Lt

B L= ! I E
coact . 2 il | TOTAL
e sPezAE TIME OUT h P TOTAL
B

10.1 Feld 1

- Match Sheet
| ‘Skater Hockey Spielbericht
“Inline - Hockey Rapport de jsu
| Rappaorto digara

Team/MamsehaftCutiEnciall

CLuUB 1
CLUB 2

Sl e DnteDiatum’
(AT C) DateDatn C)
Star.Bagon/ d | End'Encke Wt NyUmERHSpia- N e
D R 1 PindFime I e o i
Crampidodhindislerschat Frigrdy Frsindeenat: | f
ChamponralCamiionais ATl A e
TdLinAmETiLTU e A
Yoot Torey f) CUpPoECane Cotpa f)
CHRESahatizes Spaciarandl 2o
BargATS f) Spalialsurs/Spatatnn g

a) Namen der Mannschaften eintragen (Clubl entspdiehtHeimmannschatt).

Fur Spiele auf neutralem Boden gilt die MannschklftHeimmannschatt, die auf
dem Einladungsschreiben zuerst genannt ist.
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b) Die Liga oder Spielkategorie als Abkirzung eintrage

 LNA = Nationalliga A.

« LNB = Nationalliga B.

e 1L = Erste Liga.

e 2L = Zweite Liga.

« JNR = Junioren-Meisterschaft.
* NVC = Novizen-Meisterschaft.
* MINI= Mini-Meisterschatft.

« FEM = Damen-Meisterschaft.

c) Ortund Datum des Spiels eintragen.

d) Die Uhrzeiten fur Spielbeginn und -ende sind zuiBegbzw. nach Spielende
einzutragen. Sie diurfen nicht vorab eingetragerderer

e) Spielindex eintragen.

f) Das Feld des entsprechenden Spieltyps ankreuzen:

* Meisterschaft.

« Pokal.
e Freundschaftsspiel.
e Turnier.

g) Zahl der Zuschauer eintragen.

10.2 Feld 2
! E:rfljé;{s Surnameiama .. Soisnanms amsss - Sl
I .Pl\.ll:l. Kom/Copmome Prénomioms | LirdarsohnifuFimg
i Kaaper |
29:@&-—'3- h |
LREDNoMatner J
Ccial soirr i {
Assizian] | $ h |
fdamgugur, | i
e | . PELNEELL N I N
Semacsrighiar 1] | I)
rivire
Rafaner g 0 -
Schiedgrichier 2! | ) | | ) [
Btitrg '
Tecn Dirsciar - | A . . ]
Techa. Dirskior ' ] I
Rieeytioct

h) Namen und Vornamen der beiden Tischoffiziellenragen, die den Bogen nach
Spielende unterzeichnen.

i) Namen, Vornamen und Lizenznummer der Schiedsrichitgiragen, die den
Bogen nach Spielende unterzeichnen.

]) Name und Vorname des eventuellen Vertreters denagsghen Mannschaft
eintragen, der den Spielberichtsbogen nach SpieléndFeld des technischen
Direktors, jedoch vor den Kapitdnen unterzeichnet.
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10.3 Feld 3

k) Die von beiden Mannschaften in den jeweiligen Bhitf in den Verlangerungen

i FINAL
CLUB 1 CLUB Z CGLUB 1 CLUB:2
B k)R 1) 1)
_2]_:[-:;_::2:- k) k) w-nmr.-f,e«t)ﬁzp.—va,mue‘.nr-’vmmcae
:1;1::3:;: k) k) CTAPTAIN 1_sigrstureusasthiiFien
Fams 1K) SR o7 T m—
] kYK m)

Raturoes O antg

5R.Bemetkomhen

Rmbmquis s

Dsseranond oy, n )

EPECLAL EVENTBESONDERER VORFALLEWENEMENT SPECALCYENTS SPECIALE
_

oder beim Penalty-Schiessen erzielten Tore eintrage

[) Gesamtanzahl der von den beiden Mannschaften terzi€bre und den Namen
der Siegermannschaft eintragen. Bei einem uneridehen Spiel muss das Feld

fur den Namen des Siegers mit einem Querstrichhdistrichen werden.

m) Die Schiedsrichter sind verantwortlich daftir, ddss Spielberichtsbogen nach

dem Spielende von den Kapitédnen der beiden Manfieohanterzeichnet wird.

n) Im Feld « Bemerkungen » tragen die SchiedsrichterZahl der eventuellen

Schiedsrichterberichte oder der eventuellen Pmtesi. Ausschliesslich die

Schiedsrichter geben die Erlaubnis in diesem Radherkungen einzutragen.
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10.4 Feld 4

0) Feld fur den Eintrag der Mannschaftsbezeichnung.

p) Spielernummer.

EUTATRTaE PRSI it e
s Préramibizme il
|

g) Namen und Vornamen, entsprechend den von den Tinamegelegten Listen.

r) Spielerkarten-Nummer, falls dieser nicht vorhande&nRC eintragen (RC ist die

Abklrzung fur ,Ersatzbogen fur die Spieler-/Manredtéoffiziellenkarte®).

s) Name, Vorname und Kartennummer des Trainers; diesss den Bogen vor

Spielbeginn unterzeichnen.

t) Das entsprechende Feld fur den Torhiter ankreuwenn dieser in einem

Drittel gespielt hat.

u) Feld fur die Gastmannschatft: (hierfir gelten dieigfien Anmerkungen wie

unter Punkt o).
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10.5 Feld 5

GoalalTorschitzan/Buts/Reti
st o JGAT
s KR B
S R
|
=
R I ICELE |
e i =
=R W
i— -
TOTAL |
AT S |
Tir J i
= AGIAIT
|
= SRRy IS N |
B T yorar T
THE OUT | ! s
I

v) Tore der Heimmannschaft. Angaben in folgender Reédige eintragen:

w)

X)

*« Die Uhrzeit.

«  Nummer des Spielers, der das Tor erzielt hat.
« Nummer des Spielers, der fir den Assist verantigbrist.

Die Tore werden mit aufsteigender Nummer ( 1 ;;2;.3 in der entsprechenden

Spalte eingetragen.

Nach Spielende ist die Gesamtanzahl der Tore ird k€elotal » einzutragen,
die nicht verwendeten Felder sind nach dem letAZten mit einem « Z »
durchzustreichen (ggf. beide Spalten).

ZEIT G A T
4.52 21 25
54.05 25 -
59.33 4 -

Feld fur die von Mannschaft 1 genommenen Auszeiten.

Tore der Gastmannschaft: Gleiche Vorgehensweise bgieden Toren der

Heimmannschaft.
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10.6 Feld 6

y) Strafzeiten der Heimmannschaft. Angaben in folgeR#henfolge eintragen:

* Uhrzeit und Beginn der Strafzeit entsprechend deitpdnkt, an dem der
Spieler bestraft wurde.

*  Nummer des bestraften Spielers.

* Uhrzeit, an der die Strafzeit abgelaufen war (am deitpunkt eintragen, an
dem die Strafzeit tatséchlich abgelaufen ist).

» Code fur die verhangte Strafe.

z) Nach Spielende ist die Gesamtanzahl an StrafzaienFeld « Total »
einzutragen und die nicht verwendeten, leeren Fedded mit einem « Z »
durchzustreichen.

aa) Strafzeiten fur die Gastmannschaft: Gleiche Vorgsetweise wie fur die
Heimmannschatt.
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11. Strafen

11.1 Der Code, der im Spielberichtsbogen eingetragen wdr muss der vom
Schiedsrichter verhdngten Strafe entsprechen.

11.2 Penalty

11.2.1 Wahrend der ersten 58 Minuten des Spiels wird ne&leem Penalty zuséatzlich eine
kleine Zeitstrafe von 2 Minuten verhangt.

11.2.2 Zuerst wird der Penalty (Code U) eingetragen undclaiessend das Vergehen,
aufgrund dessen er gepfiffen wurde.

ZEIT Nr. MIN. ENDE CODE
25.10 7 2 - U
25.10 7 2 27.10 C

11.3 Mehrere Strafen gegen den gleichen Spieler.

11.3.1 Werden gleichzeitig mehrere Strafen gegen eineal&pverhangt, erfolgt der Eintrag
auf folgende Weise:

ZEIT Nr. MIN. ENDE CODE
36.40 9 2 38.40 E
36.40 9 2 40.40 E
36.40 9 10 50.40 M

11.3.2 Die zweite Strafzeit beginn erst, wenn die erstgetdufen ist.

11.3.3 Es ist immer zuerst die kleinere und anschliesskadyrossere Strafzeit einzutragen
und abzusitzen (2’; 5’; 10°).

11.4 Mehrere Strafen gegen mehrere Spieler der gleichddannschatft.

11.4.1 Wenn mehrere Spieler gleichzeitig bestraft weraard zunachst die kleine Zeitstrafe
notiert.

11.4.2 Es konnen nur die Zeitstrafen von zwei Spielermchleeitig beginnen und abgesessen
werden. Die Strafzeit des dritten Spielers begenst dann, wenn die Strafzeit des
ersten Spielers abgelaufen ist und so fort.

Tischoffiziellen-Reglement Seite 16 / 20



11.4.3 Eine Disziplinarstrafe (10’) muss unabhangig von Aazahl an bestraften Spielern
sofort angetreten werden.

ZEIT Nr. MIN. ENDE CODE
40.24 7 2 42.24 A
40.24 15 2 42.24 D
40.24 15 5 47.24 J
40.24 48 5 47.24 F
40.24 16 10 50.24 M

11.4.4 Die in der Spalte « Zeit » aufgeflihrte Zeit entdpridem Zeitpunkt, an dem die
Strafzeit verhangt wurde.

11.4.5Die Spieler, die ihre Strafzeit abgesessen habedpch nicht aufs Spielfeld
zurtckkehren kénnen, durfen die Strafbank erstdeeinachsten Spielunterbrechung
verlassen.

11.5 Strafe mit Spielausschluss

11.5.1 Spieldauerdisziplinarstrafe (rote Karte, Code N)

ZEIT

Nr.

MIN.

ENDE

CODE

41.25

20

60.00

11.5.2 Matchstrafe fur den Trainer oder andere Mannsobidittgelle (rote Karte, Code O)
Eine kleine Zeitstrafe wird der Matchstrafe hinefigyt (Code T)

ZEIT Nr. MIN. ENDE CODE
21.12 HC 2 23.12 T
21.12 HC 20 60.00 O

Im Feld Nr. wird vermerkt:
HC = Coach
Mannschaftsoffiziellen.

AC = Assistent Coach

01 - 02 — 03 dig anderen
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11.5.3 Spieldauerdisziplinarstrafe fur den Trainer odedear Mannschaftsoffizielle (rote

Karte, Code N)

Eine kleine Zeitstrafe wird der Spieldauerdiszigfstrafe hinzugefligt (Code T)

ZEIT Nr. MIN. ENDE CODE
21.12 AC 2 23.12 T
21.12 AC 20 60.00 N

Im Feld Nr. wird vermerkt:
HC = Coach  AC = Assistent Coach
Mannschaftsoffiziellen.

01 - O2 — 03 dig anderen

11.5.4 Spieldauerdisziplinarstrafe nach 2 grossen Zeftsira2 x 5 Minuten)

Zunachst ist die Zeitstrafe von 5 Minuten mit demtsprechenden Code

einzutragen, anschliessend die Zeitstrafe von 2tudMn infolge der zweifachen
grossen Zeitstrafe von 5 Minuten.

ZEIT NR. MIN. ENDE CODE
6.42 17 5 11.42 J
45.47 17 5 50.57 F
45.47 17 20 60.00 ®)

11.5.5 Spieldauerdisziplinarstrafe nach 2 Disziplinargraf 2 x 10 Minuten)

Zuerst die gelbe Karte und anschliessend die Smieldlisziplinarstrafe

eintragen, damit deutlich wird, dass der Code N Flige einer zweifachen
Disziplinarstrafe (2 x 10 Minuten) ist.

ZEIT NR. MIN. ENDE CODE
10.10 8 10 20.10 M
45.45 8 10 55.45 M
45.45 8 20 60.00 N
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11.5.6 Matchstrafe (rote Karte, Code O)

Zunachst die Zeitstrafe von 2 bzw. 5 Minuten undchtiessend die Zeitstrafe
von 20 Minuten mit Code O eintragen.

Beispiel: Zeitstrafe von 2 Minuten, verscharftclueine Matchstrafe.
(rote Karte, Code O).
ZEIT NR. MIN. ENDE CODE
12.12 45 2 14.12 A
12.12 45 20 60.00 @)

11.6 Strafe wegen Wechselfehler (zu viele Spieler auf ohePlatz)

Strafe wegen Wechselfehler.

Beispiel : Kleine Zeitstrafe von 2 Minuten wegen aNeelfehler, begangen von
der Nummer 34

ZEIT

Nr.

MIN.

ENDE

CODE

12.12

34

14.12

S2

11.7 Angezeigte Strafe

Tor durch die Nummer 38, Zeit 41.23, wahrend emrggezeigten Strafe von 2

Minuten.
ZEIT Nr. MIN. ENDE CODE
41.23 38 2 41.23 A

Tor durch die Nummer 38, Zeit 41.23, wahrend emrggezeigten Strafe von 5

Minuten.
ZEIT Nr. MIN. ENDE CODE
41.23 38 5 C

Tor durch die Nummer 38, Zeit 41.23, wahrend emrggezeigten Strafe von 2
Minuten, wobei ein Spieler schon eine 2 Minuterafgétabsitzt.

ZEIT Nr. MIN. ENDE CODE
40.48 55 2 Bl
41.23 38 2 41.23 A
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Tor durch die Nummer 38, Zeit 41.23, wahrend emrggezeigten Strafe von 5
Minuten, wobei ein Spieler schon eine 2 Minuterafétabsitzt.

ZEIT Nr. MIN. ENDE CODE

40.48 55 2 41.23 Bl

41.23 38 5 C
12. Gultigkeit

12.1 Bei Unklarheiten gilt die franzdsische Ausfuhrures &pielreglements.

12.2 Das vorliegende Reglement gilt fur alle Spiele 8#3V.

12.3 Der SIHV behélt sich vor, Ausnahmen zum vorliegenBeglement zu bewilligen.

12.4 Das vorliegende Reglement tritt am 3. Dezember 2Bl XKraft und ersetzt alle
vorherigen Reglements. Es enthalt die von der Gé&remssammlung in Buochs am 3.
Dezember 2011 verabschiedeten Anderungen.

Buochs, den 3. Dezember 2011

Im Namen des Schweizerischen Inline Hockey Verbands

Ueli Strueby Gilles Sansonnens  Gabriel Willemin
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