Strafenablauf Overtime

Grundsatz 1: Ohne laufende Strafen, wird 3 gegen 3 gespielt.
Grundsatz 2: Werden Strafen in die Verlangerung Ubertragen oder ausgesprochen, wird mit moglichst wenig Spieler gespielt.
Grundsatz 3: Bei jedem Spielunterbruch wird die Lage von den Schiesrichtern neu beurteilt. Die Teams werden liber die Anzahl Spieler informiert.
Grundsatz 4: Das Uberzahlverhiltnis bei ende Regular-Time und Beginn Over-Time muss gleich bleiben.
Team A Team B
Spieler, Strafe Strafe Strafe Beginn  |Strafe Ende Spieler darf auf Spieler, Strafe Strafe Strafe Beginn  |Strafe Ende Sp?eler darf auf
ausgesprochen Spielfeld ausgesprochen Spielfeld
Example 1 A50, 2" 24:24 24:24 26:24 Ja 24:24
Regular-Time Team A=3, Team B=4
Example 1 61:04
A50, 2' 1:04 1:04 :04
Over Time >0, 610 610 63:0 Ja Team A=2, Team B=3
Example 2 24:24
A50, 2' 24:24 24:24 26:24 J B10, 2' 24:24 24:24 26:24 J
Regular-Time @ Team A=3, Team B=3 @
Example 2 A50, 2" 61:04 61:04 63:04 Ja 61:04 B10, 2' 61:04 61:04 63:04 Ja
Over Time Team A=2, Team B=2
Example 3 A50, 2' 24:24 24:24 26:24 Ja 24:24 B10, 2' 24:24 24:24 26:24 Ja
Regular-Time A51, 2" 24:24 24:24 26:24 Ja Team A=2, Team B=2 B11,2' 24:24 24:24 26:24 Ja
Example 3 A51,2' 61:04 61:04 63:04 Ja 61:04 B10, 2' 61:04 61:04 63:04 Ja
Over Time A52, 2" 61:04 61:04 63:04 Ja Team A=2, Team B=2 B11,2' 61:04 61:04 63:04 Ja
A50, 2' 24:24 24:24 26:24 Ja B10, 2' 24:24 24:24 26:24 Ja
Example 4 24:24
Regular-Time A51, 2' 24:48 24:48 26:48 Ja Team A=2 Team B=2 B11, 2' 24:48 24:48 26:48 Ja
g A52,2' 25:30 26:24 28:24 Unterbruch — ~°  B12,2' 26:10 26:24 28:24 Unterbruch
A50, 2' 60:24 60:24 62:24 Ja B10, 2' 60:24 60:24 62:24 Ja
Example 4 - 24:24
Over Time A51, 2 61:04 61:04 63:04 Ja Team A=2. Team B=2 B11, 2' 61:04 61:04 63:04 Ja
A52,2' 62:10 62:24 64:24 Unterbruch — - B12, 2' 62:10 62:24 64:24 Unterbruch
59:30
Example 5 A50, 2' 59:30 59:30 61:30 Ja Team A=3, Team B=3 54 59:30 59:30 61:30 Ja
Over Time 60:00
TeamA=2, Team B=2
. le 6 59:30
xample Team A=4, Team B=2  B10, 2' 59:30 59:30 61:30 Ja
Over Time
60:00
TeamA=4, Team B=2 51 » 59:30 59:30 61:30 Ja
Bis 60:00
Example 7 A50, 2! 59:30 59:30 61:30 Ja Team A=3, Team B=2 |B10, 2' 59:45 59:45 61:45 Ja
Over Time Ab 60:00
Team A=3, Team B=2 'p1) 59:50 59:50 61:50 Ja
A50, 2' 59:30 59:30 61:30 J Bis 60:00 B10, 2' 59:45 59:45 61:45 61:50
Example 8 ’ : . : @ Team A=3, Team B=2 ’ . . : .
Over Time Ab 60:00
Team A=3, Team B=2 B11,2' 59:50 59:50 61:50 Bei 63:45

B12, 2' 59:55 61:45 63:45 Unterbruch



