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1. Spielbetrieb

1.1 Definition

1.1.1 Der Wettbewerb beinhaltet samtliche, von den zulgggm Organen auf der Grundlage
der vom SIHV vertffentlichten Regeln organisiertdreile im Rahmen von
Meisterschaften, Pokalspielen, Turnieren oder Riscimaftsspielen.

1.2 Anerkennung von Spielen

1.2.1 Die Ergebnisse von Spielen werden erst nach derk&naung durch die zustandigen
Organe offiziell gultig.

1.2.2 Die endgultige Anerkennung wird im Amtsblatt, inrdeubrik fur Mitteilungen,
bestatigt, allerdings erst, nachdem samtliche Mb6gkiten zur Anwendung
eventueller Sanktionen gepruft wurden.

1.3 Ansetzen von Spielen

1.3.1 Spiele finden generell zwischen 8.00 und 20.00 (Sprelbeginn) statt.

Nach Empfang der vorlaufigen Spielplane muissen sdie Mannschaften
untereinander verstandigen, um mogliche Anderund®atum, Uhrzeit) zu
vereinbaren.

Die endgultigen Spielplane gehen den Vereinen peschreiben zu und gelten damit
als offizielle Einladung.

1.3.2 Ein Anderungsantrag zum Spielplan kann an den mdijén Ausschuss des SIHV
gerichtet werden, jedoch nur anhand des entsprdehenFormulars, das
ausschliessliche Gultigkeit hat. Dieser Antrag sndem zustandigen Ausschuss bis
spatestens 20 Tage (Luftpost, massgeblich ist gdan des Poststempels) vor der
gewinschten Anderung vorliegen.

Das Formular muss von den beiden betroffenen Mérafts unterzeichnet werden;
dies gilt dann als formelle Zustimmung.

Der zustandige Ausschuss entscheidet im Fall voninligsverschiedenheiten
zwischen den Mannschaften. Er ist zudem ausschdiesdefugt, um Uber

Anderungsantrage zu entscheiden, die beispielsweisle den oben genannten Fristen
eingehen.
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1.3.3 Die Anderung des Spielplans wird erst wirksam, wbaitle Mannschaften eine neue
offizielle Einladung seitens des SIHV erhalten habe

Der Mannschaft, die den Antrag gestellt hat, wirteeGebihr in Rechnung gestellt
und eingezogen (siehe Jahresrichtlinien des SIHV).

1.3.4 Spiele im Rahmen der Play-Off-Runde kdnnen in keir@ll verlegt werden (weder
Datum, noch Uhrzeit, noch Spielbeginn).

Der technische Ausschuss behalt sich das Rechtdiergeplanten Daten und/oder
Uhrzeiten jederzeit zu &ndern.

1.3.5 Die Vereine sind verpflichtet, die Trikotfarben éhnrjeweiligen Mannschaften bei
Heimspielen anzugeben. Diese Angaben sind demraligén Ausschuss bis zum 31.
Januar einzureichen. Wenn die Gastmannschaft Aasltht der Schiedsrichter in
Trikots mit der gleichen Farbe antritt wie die Hemannschaft, wird ihr eine Frist von
30 Minuten eingeraumt, um einen neuen Satz Trikotdeschaffen. Nach Ablauf
dieser Frist brechen die Schiedsrichter das Spielna erstellen einen Rapport an die
zustandigen Ausschisse.

1.4 Spielzeiten

1.4.1 Samtliche Spiele missen tagsuber stattfinden, zind&pielplan oder der offiziellen
Einladung vorgesehenen Uhrzeit sowie auf dem eztbpnden Spielfeld.

Aus wichtigem Grund konnen die zustdndigen Ausssiisventuelle Ausnahmen
zulassen.

1.4.2 Falls am gleichen Tag mehrere Spiele auf dem ghai@®pielfeld stattfinden, missen
zwischen dem jeweiligen Spielbeginn 3 Stunden hege

1.5 Nachholspiele

1.5.1 Die Nachholung von nicht begonnenen, nicht beemdadtier annullierten Spielen wird
durch die Verflugungen der zustandigen Ausschisseegge Gegen diese
Entscheidungen ist kein Einspruch méglich.

1.5.2 Das Nachholspiel wird von der Mannschaft organisar das nicht begonnene, nicht
beendete oder annullierte Spiel bei der Annulligrangesprochen wurde. Sollten sich
die beiden Mannschaften nicht auf einen neuen ®pmein einigen kénnen, wird der
Termin fur das Nachholspiel, das innerhalb von 2@€éh nach der Annullierung
stattfinden muss, vom technischen Ausschuss fegfggbegen diese Entscheidung ist
kein Einspruch méglich.
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1.5.3 Falls ein Spiel nach 2 gespielten Dritteln durcle &chiedsrichter aufgrund von
Problemen der Witterung, der Beleuchtung oder amndénfrastrukturprobleme
abgebrochenen werden muss, kénnen die MannschagerEinstimmigkeit via
Schiedsrichterrapport beantragen, dass das Resltat Zeitpunkt des Abbruchs
anerkannt wird.

1.6 Verpflichtung zum Austragen von Spielen

1.6.1 Die Mannschaften sind verpflichtet, die Spiele zagibnen und zu beenden,
unabhangig von den jeweiligen Bedingungen. Bei devhandlung gegen diese Regel
wird der Protest der Mannschaft, die das Spieltdggonnen oder nicht beendet hat,
unabhangig von seiner Form, als unzulassig abgewjesnd zwar geméass den
speziellen Bestimmungen in den folgenden Artikeln.

1.7 Verweigerung des Spielbeginns

1.7.1 Die Mannschaft, die sich weigert, ein Spiel zu tetdn, wird gemass Art. 9.3.1 Ziffer
1 zu einer Geldbusse verurteilt; das Spiel wird fiie gegnerische Mannschaft
gewertet. Die zustandigen Ausschisse kdonnen vamn €aldbusse absehen, wenn die
Weigerung durch einen schwerwiegenden Fall hoh&esvalt begriindet werden kann.

Die Mannschaft, die zum zweiten Mal innerhalb eiBarson nicht antritt, sich weigert
zu spielen oder eine Begegnung nicht beendenwiiit, gemass Artikel 1.10 und 2.10
von der Meisterschaft ausgeschlossen.

1.7.2 Falls eine Mannschaft wahrend den letzten 2 regnldteisterschaftsrunden oder den
Finalspielen (Play-offs / Play-outs / schweizehis Finalrunde) ein Spiel nicht antritt,
wird sie mit einer zuséatzlichen Busse zum Forfaingss den Richtlinien flr Technik
und Verwaltung bestraft.

Diese zusatzliche Busse wird zu gleichen Teilenseinén dem SIHV und der

unschuldigen Mannschaft aufgeteilt. Bei einer séhareschen Finalrunde, wird die
Busse zwischen dem SIHV und dem Organisator aulfgete

1.8 Verweigerung der Spielfortfiihrung

1.8.1 Zieht sich eine Mannschaft wahrend des Spiels kuringrd das Spiel fur die
gegnerische Mannschaft gewertet; ausserdem wirdMdienschaft gemass Art. 9.3.1
Ziffer 2 mit einem Bussgeld belegt.

1.9 Nichtantritt auf dem Spielfeld / verspéateter Antritt
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1.9.1 Die Mannschaft, die nicht innerhalb von 30 Minuteach dem fir diese Begegnung
festgesetzten Spielbeginn spielbereit auf dem f&pdeqntritt, gilt als Mannschaft, die
sich weigert zu spielen. Als Ausnahme zu diesereRkgnnen die Schiedsrichter mit
Zustimmung der gegnerischen Mannschaft ein Spigh aach einer Verzogerung von
Uber 30 Minuten anpfeifen. In diesem Fall muss gignerische Mannschaft ihre
Zustimmung ausdricklich auf dem Spielberichtsbogermerken. Dieser muss von
den beiden Mannschaftskapitanen unterzeichnet werdalls die Begegnung
aufgrund einer Verspéatung nicht ausgetragen wekdan, die nachweislich auf einen
Verkehrsunfall oder auf andere Transportproblemrécizufiihren ist, entscheidet der
technische Ausschuss darlber, ob das Spiel intertali 30 Tagen neu angesetzt
wird.

1.9.2 Die Mannschaft, die nachweislich aus schwerwiegen@elinden zu spat auf dem
Spielfeld erscheint, d.h. nach dem offiziell feseggen Termin, jedoch vor Ablauf der
Frist von 30 Minuten, wird entsprechend den Jaluetsinien des SIHV bestraft.

1.9.3 Falls ein Spiel durch ein anderes, vorhergehengbsl Serzdgert wird, wird den
Mannschaften eine Frist von 15 Minuten zum Aufwamreageraumt.

1.10 Forfait

1.10.1 Ein ,Forfait* wird mit 5 - 0 gewertet, die Punktendi Tore werden entsprechend
bertcksichtigt.

1.10.2 Falls die zustéandigen Ausschisse einer Mannschaft 8ieg durch ,Forfait*
zusprechen, wird das Ergebnis der Begegnung dffiaeerkannt, wenn die
Tordifferenz zugunsten des Siegers gleich odersgrds betragt.

1.10.3 Falls die zustéandigen Ausschisse einer Mannschaft 8ieg durch ,Forfait*
zusprechen und die Tordifferenz zugunsten des &iagaer 5 betragt, findet Art.
1.10.1 des vorliegenden Kapitels Anwendung.

1.10.4 Falls die zustandigen Ausschisse ein Spiel ,Foriaiklaren, weil sich eine der
beiden Mannschaften mit einer irregularen Spietsshl, gemass Art. 4.2.1 des
Spielreglementes, zu einem Spiel prasentiert, fintleé. 1.10.1 des vorliegenden
Kapitels Anwendung.

1.10.5 Die Mannschatft, die zum vierten Mal innerhalb eiBaison ein Spiel durch ,Forfait”
verliert, wird gemass Art. 2.10 von der Meistergthasgeschlossen.

1.10.6 Wenn nach einem oder mehreren ,Forfait* gegeber@gmelen der Mannschatft, die
den Fehler begangen hat, keine Mahnung oder Veuomgr erfolgt ist, findet die
Sanktion gemass Art. 2.10 keine Anwendung.
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1.11 Gleichstand in der Tabelle

1.11.1 Wenn zwei oder mehr Mannschaften nach Abschlussvidgsterschaft die gleiche
Anzahl an Punkten haben, wird der entsprechendell€aplatz anhand folgender
Angaben in der entsprechenden Reihenfolge ermittelt

* Anzahl der Spiele

» Tordifferenz wahrend der Meisterschaft.

* Anzahl der wahrend der Meisterschatft erzielten Tore

* Punkte in direkten Begegnungen.

* Tordifferenz in direkten Begegnungen.

* Anzahl der Strafminuten (die Mannschaft mit weni@grafminuten steht auf dem
hoheren Tabellenplatz).

1.11.2 Bei Punktegleichheit auf dem ersten Platz zur d&eRk/ergabe eines nationaler Titels
findet der vorhergehende Paragraph Anwendung, enbeiden besten Mannschaften
zu ermitteln. Zur Ermittlung des Tabellenfihrersrdviein Entscheidungsspiel
zwischen den beiden besten Mannschaften auf neotfabden ausgetragen.

2. Meisterschaft

2.1 Entscheidungsspiel, Play-off, Play-out oder Schweadz Cup

2.1.1 Wenn zwischen den Mannschaften nach einem Entsaingsdpiel, einem Play-off,
einem Play-out oder einem Spiel um den Schweiz&alPooch immer Gleichstand
herrscht, werden zwei zusatzliche Halbzeiten vamejls 10 Minuten ausgetragen.
Vor Beginn der ersten Verlangerung wird den Manafteim eine Pause von 10
Minuten gewahrt. Wahrend dieser Verlangerung geiainn Mannschaft, die als erste
ein Tor erzielt. Das Spiel wird daraufhin soforgabrochen. Herrscht nach den beiden
Verlangerungen von je 10 Minuten immer noch Gld@hd, werden 5 Penaltys von 5
verschiedenen Spielern, mit Ausnahme der Torhuter jeder Mannschaft ausgefuhrt.

Bei Gleichstand werden weitere Penaltys ausgefidwteils abwechselnd von jeder
Mannschatft, bis eine der Mannschaften fuhrt.

Die Spieler, die bereits einen Penalty ausgefiabieh, dirfen erst wieder schiessen,
wenn alle Spieler der kleineren Mannschaft einehuSg ausgefihrt haben. Die
Torhuter fuhren keine Penaltys aus.
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2.2 Zustandigkeit der Ausschiisse

2.2.1 Vor Beginn der Meisterschaft legt der Ausschuss $liédv die Zustandigkeiten der
einzelnen Ausschiisse fest. Die Ausschiisse sindigeane oder jeder fur sich fur die
Veroffentlichung der entsprechenden Bestimmungeiténalig.

2.3 Meldung fur die Meisterschaft

2.3.1 Die Meldeantrage zur Meisterschaft missen den zdgtén Ausschiissen bis zum 30.
November vor der neuen Saison zugehen (Prioritaimgssgeblich ist der
Poststempel).

Die Antrdge mussen von dem gesetzlichen Vertregésr \dereins oder von seinem
Stellvertreter unterzeichnet sein. Meldeantrage, mich den festgesetzten Fristen
eintreffen, werden flr unzulassig erklart.

2.3.2 Der zustandige Ausschuss fakturiert den Jahrealgeiain den Verein sowie die
Teilnahmegeblhren fir jede eingetragene Mannscbiaft.endgultig zugelassen zu
werden, muss der Verein nachweisen, dass er deag8bis zum 15. Januar vor
Beginn der neuen Saison beglichen hat.

2.3.3 Damit eine Mannschaft in der Nationalliga spielanfdmuss der Verein mindestens 2
Mannschaften zur Meisterschaft gemeldet haben, deon in den Kategorien
Junioren, Novizen oder Minis.

2.4 Verzicht auf die Meisterschaft

2.4.1 Falls ein Verein vor dem 30. November den Verziabf die Teilnahme an der
Meisterschatft offiziell bekannt gibt oder sich kism 15. Dezember zurtickzieht, wird
der freie Platz dem Finalverliererklub der untetéga zugewiesen. Falls dieser den
Aufstieg ablehnt, wird der relegierte Klub der vamgenen Meisterschaft wieder
heraufgeholt. Falls auch dieser seinen Ligaerladliehnt, wird die Meisterschaft mit
einer unvollstdndigen Anzahl von Mannschaften dgecthrt.

2.5 Verlangerung der Meldefristen

2.5.1 Falls es notwendig ist, die Anzahl der teilnehmeniflannschaften zu erganzen, hat
das Komitee das Recht, neue Fristen fur die Annmgjcur Meisterschaft anzusetzen.
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2.6 Spielplan fur die Meisterschaft

2.6.1 Sobald die Meldefrist abgelaufen ist, erstellt thmhnische Ausschuss die Spiel- und
Zeitplane fur die Meisterschatft.

2.6.2 Falls erforderlich, kann der technische Ausschusdergeit von Amts wegen
Anderungen an diesem Spielplan vornehmen. Samtfcitgecheidungen in Bezug auf
die oben genannten Bestimmungen sind endgultigt &sin Einspruch maoglich.

2.7 Aussetzung der Meisterschaft

2.7.1 Aus schwerwiegenden Grinden hat die ausserordemtli@eneralversammlung auf
Vorschlag des Komitees die Befugnis, die Meistaaficlganz oder teilweise
auszusetzen.

2.8 Gebuhren fir die Vereine

2.8.1 Samtliche Gebiuhren in Zusammenhang mit dem AblaufMeisterschaft gehen zu
Lasten der Vereine, dies gilt auch fur die SpedeeriMannschaften. Ausserdem
missen die Heimmannschaften fir die Entschadigen@dhiedsrichter sowie fur die
Spesen der Schiedsrichter wahrend der Pausen amisdem 2. und 3. Drittel
aufkommen. Die Entschadigung fir die Schiedsricivied vom SIHV vor Beginn der
Meisterschaftsrunde festgelegt.

2.9 Verzicht vor Beginn der Meisterschaft

2.9.1 Falls ein Verein auf die Teilnahme an der Meisteaficverzichtet, nachdem er die
Meldung ordnungsgemass vorgenommen, den Vereinspesbwie die Meldegebihr
fur die Meisterschaft bezahlt hat, die Meisterstiedoch noch nicht begonnen hat,
werden diesem Verein die gezahlten Betrage niatiickerstattet.

2.9.2 Die Bindung zwischen den Spielern, die im Besitzneei Spieler-
/IMannschaftsoffiziellenkarte sind, und dem Vereinirdw unmittelbar nach
Ankindigung des Verzichts geldst.
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2.10 Rucktritt oder Ausschluss nach Beginn der Meisterdtaft

2.10.1 Wenn eine Mannschaft inre Meldung nach Beginn dersirschaft zurtickzieht oder
davon ausgeschlossen wird, werden keinerlei Gehulme Verbindung mit der
Teilnahme an der Meisterschaft zurlickerstattet. Bdelung zwischen den Spielern,
die im Besitz einer Spieler-/Mannschaftsoffiziekarte sind, und dem Verein wird
mit sofortiger Wirkung gelost.

2.10.2 In allen Féllen gemass Art. 2.10.1 sowie einem Ratih Art. 2.9.2 durfen die Spieler
erst nach Zustimmung der zustandigen Ausschiisse 8ipieler-/Mannschafts-
offiziellenkarte einer neuen Mannschaft erhalten.

Die nach Beginn der Meisterschaft zuriickgezoger adsgeschlossene Mannschaft
wird auf den letzten Tabellenplatz gesetzt, mit tighen, damit verbundenen
Konsequenzen. Die Tabelle der Meisterschaft wirg feigt geandert:

* Wenn der Rickzug oder der Ausschluss vor dem Eadélshrunde erfolgt, werden
alle von diesem Verein bestrittenen Begegnungen|Bgir.

* Wenn der Ruckzug oder der Ausschluss nach AbsctdessHinrunde erfolgt,
bleiben die Ergebnisse bestehen. Alle bereits itesien oder noch auszutragenden
Begegnungen der Ruckrunde gegen die zurlckgezogeee ausgeschlossene
Mannschaft werden jedoch ,Forfait* fir die gegnehisn Mannschaften gegeben.
Art. 1.10.1 findet dabei in allen Fallen Anwendung.

2.10.3 Bei einem Nichtantritt eines Spiels der Play-offiduder Play-out-Serie, wird die
betroffene Mannschaft sofort von der Runde ausdessén.

2.11 « Jugend » und « Frauen » Mannschaften

2.11.1 Maximal zwei Vereine kénnen eine Vereinbarung @effmaximal eine gemeinsame
Mannschaft zur Meisterschaft in den Kategorien dymiovize oder Mini zu melden.

2.11.2 Diese Jugend-Mannschaften dirfen bei einem Aufstiegie Nationalliga nur einen
Verein vertreten.

2.11.3 Hochstens 2 Vereine diurfen, nach Vereinbarung, geae hochstens 1
Frauenmannschaft zur Meisterschaft anmelden.

2.12 Bekanntgabe des Schweizer Meisters

2.12.1 Jedes Jahr wird die Mannschaft, die an erstereStdl Tabelle in ihrer jeweiligen
Kategorie oder Liga steht, zum Schweizer Meistkl&et.
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2.13 Ermittlung des Torschitzenkénigs

2.13.1 Torschitzenkonig ist der Spieler oder die Spieleigider, in der regularen Saison,
die meisten Punkte sammelt.

2.13.2 Um die Gesamtzahl der Punkte zu berechnen, summanrtdie Tore mit den Assists.

2.13.3Im Falle einer Punktegleichheit zwischen 2 oder maem Spieler(Innen), wird die
Rangliste nach den folgenden Kriterien bestimmit:

* erzielten Tore
e  Strafminuten
* bestrittene Spiele

2.13.4 Wird ein Spiel, in Folge einer Regelwidrigkeit, alorfait erklart und dessen
Endresultat beibehalten, so zahlen die gesammeliekte. Falls aber die Begegnung
als 5-0 Sieg gewertet wird, zahlen die Punkte nicht

2.13.5 Falls die zustandige Abteilung ein Forfait-Siegla@n zugunsten der Mannschaft die
das Spiel auch auf dem Platz gewonnen hat, zéldeRuhkte bei einer Tordifferenz
von 5 Tore oder mehr.

2.13.6 Falls die zustandige Abteilung ein Forfait-Sieglé@n zugunsten der Mannschaft die
das Spiel auch auf dem Platz gewonnen hat, zahkerPdnkte nicht, wenn die
Tordifferenz unter 5 Tore liegt.

2.13.7 Die Torschiutzenkénige der verschiedenen Ligen in #ategorien Herren und
Damen, bekommen eine Auszeichnung vom SIHV Ubdrteic
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2.14 Qualifikation fur den Europacup der Meistermannschéften

2.14.1 Jedes Jahr informiert die IISHF den SIHV Uber diez@hl pro Kategorie fur den
Europacup der Meistermannschaften qualifiziertemméahaften.

2.14.2In jeder Kategorie ist die als erste qualifizierMannschaft der deklarierte
Schweizermeister.

2.14.3 Falls es mdglich ist, mehr als eine Mannschaft wsobkreiben, hangt die Wahl der
nachstqualifizierten Mannschaften vom Meistersamafidus der betroffenen
Kategorie ab.

2.14.4 Falls die regulare Meisterschaft einer KategoreelsBsten Schweizer Mannschaften in
einer nationalen Gruppe vereint, ist die fiur denropacup nachstqualifizierte
Mannschaft zuerst der Finalspielteilnehmer und diaghrdas Schlussklassement der
regularen Saison massgebend.

2.14.5 Falls die regulare Meisterschaft einer Kategorigiaieal durchgefuhrt wird und der
Schweizermeister anlasslich einer nationalen Rindle oder per Play-offs in Form
von Best of Spielen ermittelt wird, werden die reignalifizierten Mannschaften
entweder gemass Klassement der Finalrunde, bzwPldgroffs und dem Verlierer
gegen den Schweizermeister im Halbfinal festgelegt.

3. Freundschaftsspiele

3.1 Freundschaftsspiele

3.1.1 Die Organisation von Freundschaftsspielen ist pelemdglich, solange diese nicht
den reibungslosen Ablauf der Meisterschaft storem ulie Statuten und das
Spielreglement des SIHV eingehalten werden. Diamigjerende Mannschaft kann
beim Schiedsrichterausschuss die Entsendung voiedscichtern mit einer gultigen
Lizenz beantragen.
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4. Spielfelder

4.1 Zulassung von Spielfeldern

4.1.1 Wenn sich ein Verein zur Meisterschaft anmeldetssrer dabei angeben, ob er tber
ein Spielfeld verfugt, das den Bestimmungen desl&glements entspricht und vom
technischen Ausschuss des SIHV zugelassen ist. tli&#nVeranderungen an der
Spielflache oder deren Ausstattung muissen den raligén Ausschissen von den
betreffenden Vereinen gemeldet werden. Die zusg@mdiAusschisse stellen dann
eine neue Zulassung fir das Spielfeld aus.

In keinem Fall kann das Zulassungsprotokoll beieginProtest wegen eines
unbespielbaren oder nicht ordnungsgemass ausgéstatt Spielfelds einen

unwiderlegbaren Beweis darstellen. Als Ausstattdeg Spielfeldes, dessen integralen
Bestandteil sie darstellen, gelten die im Spiekegnt des SIHV vorgesehenen
Gegenstande.

4.2 Nichtverfugbarkeit des Spielfeldes

4.2.1 Falls das Spielfeld nicht verfugbar ist und dieS&atus mindestens 7 Tage vor dem
offiziellen Termin flr die Begegnung offiziell belkat gegeben wurde, kann der
technische Ausschuss folgende Anordnungen treffen:

e Tausch des Austragungsortes mit dem Gegner, s@&egrsich um ein Spiel der
Hinrunde handelt.

* Austragung des Spiels auf einem anderen, zugekxsielfeld.

* Verlegung der Begegnung entsprechend den Bestimemusugs Art. 1.5, sofern diese
Verlegung den reibungslosen Ablauf der Meisterdamiaht beeintrachtigt.

4.2.2 Falls die Heimmannschaft die Begegnung nicht eatdand diesen Bestimmungen
austragen kann, gilt dies als Nichtantritt geméagigkeél 1.6 und 1.7.
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4.3 Regelwidriges Spielfeld

4.3.1

4.3.2

4.3.3

Es obliegt ausschliesslich den Schiedsrichterne dtinspruchsmaglichkeit, samtliche
Entscheidungen in Bezug auf die Ordnungsmaéassigileg Spielfelds und der
Ausstattungen vor und wahrend der Begegnung zZietref

Wenn die Schiedsrichter vor Beginn der Begegnuryveoviegende Defekte oder
Regelwidrigkeiten feststellen, die den reibungsto8blauf des Spiels beeintrachtigen
und die nicht innerhalb einer Frist von 30 Minuteghoben werden kdnnen, pfeifen
die Schiedsrichter das Spiel nicht an. Die genaugmstande werden im

Schiedsrichterrapport festgehalten.

In einem solchen Fall verliert die Heimmannschais &piel durch ,Forfait®, dies
jedoch nur, wenn die Schuld aus Grinden der Faglésit bei der Heimmannschaft
liegt; in diesem Fall findet Art. 1.7 Anwendung.

4.4 Unbespielbares Spielfeld

4.4.1

4.4.2

Es obliegt ausschliesslich den Schiedsrichternedtinspruchsmaglichkeit, samtliche
Entscheidungen in Bezug auf den einwandfreien ZAdsides Spielfeldes vor und
wahrend der Begegnung zu treffen.

Falls der Zustand der Unbespielbarkeit nach Ansidet Schiedsrichter nur
vorubergehend gegeben ist, kann der Beginn derddegeg um héchstens 30 Minuten
verschoben werden. Im Fall einer Unbespielbarkeit,Verlauf des Spiels auftritt,

wird die Begegnung fur maximal 30 Minuten unterlbrere, bis das Spielfeld erneut
bespielbar ist.

4.5 Offentliche Ordnung

45.1

4.5.2

4.5.3

Die Mannschaften sind immer fir das Verhalten iteiglenen Fans verantwortlich,
dies gilt in gleicher Weise fur Auswartsspiele. Heimmannschaften sind zudem
insbesondere fur die offentliche Ordnung und deferirechterhaltung auf dem
Spielfeld verantwortlich. Ausserdem sind sie veramtlich fir den Schutz der
Schiedsrichter und der Gastmannschaften vor, wdhred nach dem Spiel.

Nur die Schiedsrichter haben das Recht, mit Hile Hapitdns der Heimmannschatft,
gegen die Anwesenheit von Zuschauern vorzugehergati reibungslosen Ablauf des
Spiels stéren.

Falls die Schiedsrichter ein Zuschauer identifemgrder eine Offiziellenkarte des
SIHV besitzt, und der sich auf untragbare weiseegéber den Spielern oder den
Offiziellen verhalt, werden die Schiedsrichter 8aricht verfassen. Der Bericht wird
der Disziplinarkommission geschickt. Der Schuldiged, gemass den Richtlinien
des Disziplinarreglements, die fur Spieler und ©éfien Anwendung finden, bestratft.
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4.6 Schutz der Schiedsrichter

4.6.1

Die Verantwortung fir den Schutz der SchiedsricHiegt grundséatzlich bei der
Heimmannschaft. Die gegnerische Mannschaft musgedech gegebenenfalls dabei
unterstitzen. Bei einem Zwischenfall missen diel8pibeider Mannschaften, unter
der personlichen Verantwortung beider Mannschafiséae, die Schiedsrichter und
sich selbst gegenseitig schitzen.

4.7 Sanitatsposten

4.7.1

4.7.2

4.7.3

5.1.1

5.1.2

5.1.3

5.1.4

Jeder Spieler muss personlich gegen Unfélle vedicein.

Die Heimmannschaft ist verantwortlich und verpfteth bei jedem Spiel einen
Sanitatsposten zur Verfigung zu stellen (Vereintegd®, Trage und Decke).

Im Fall der Missachtung von Art. 4.7.2 werden dieden Jahresrichtlinien des SIHV
vorgesehenen Sanktionen verhangt.

5. Fusionen zwischen 2 oder mehreren Vereinen

Ein Verein, der aus einer Fusion entstanden istf da den Sportwettkampfen
teilnehmen, nur wenn die Fusion vor dem 15en JashemSaisonjahres effektiv wird.

Die Vereine haben die Moglichkeit, nach dem Eintzerdnis des SIHV, zu
fusionieren. Es gibt 2 Arten der Fusionierung:

 Erste Art: die Entstehung eines neuen Verein duie Zusammensetzung
mehrerer Vereinen.
e Zweite Art : ein Verein Ubernimmt einen oder nerhrVVereine.

Die Vereine die fusionieren wollen, missen :
1. Mit dem SIHV im Reinen sein, vor allem was das Ririalle betrifft dirfen bei
allen beteiligten Vereinen keine offenen Rechnungegeniber des SIHV

bestehen.

2. Einen schriftlicher Antrag muss vor dem len Jande@r,zu bestreitenden Saison,
dem SIHV eingereicht werden.

Dem Fusionsantrag beiliegend, missen auch die Kopee Ergebnisprotokolle der
Generalversammlungen der beteiligten Vereine eaigerwerden.
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5.1.5

5.1.6

Im Falle eines Einverstandnis des SIHV betreffead Flsion, wird eine schriftliche
Mitteilung zur Fusion die die Rechte und Pflichttgs neuen Vereins gegeniuber des
SIHV beinhaltet, zur neuen Adresse des VereinsmgieteFalls der Antrag verweigert
wird, muss ein Begrindungsbrief dem Verein gesewdeten.

Tragweite der Fusion

Die Mannschaften des neuen Vereins spielen auf déweau, das von den
verschiedenen Mannschaften der beteiligten Vereimeteicht wurde. Die
Sportreglemente werden dabei auch beachtet.

Alle lizenzierten Mitglieder eines Vereins sind @uiatisch und ohne Anderungen fur
den neuen, aus der Fusion entstandenen Vereirifizjadl
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6. Mannschaften und Spieler

6.1 Status von Spielern verschiedener Mannschaften degeichen Vereins

6.1.1 Diese Regeln haben bei Freundschaftsspielen, Tfemieder dem Schweizer Cup
keine Gultigkeit. Der SIHV bericksichtigt nur Measschafts-, Play-off- oder
Aufstiegsspiele. Falls in der gleichen Saison zwder mehr Mannschaften des
gleichen Vereins um die jeweilige Meisterschafetgn, finden die folgenden Regeln
Anwendung.

6.2 Benennung und Bezeichnung

6.2.1 Zur Unterscheidung von Mannschaften eines gleickereins, welche in der selben
Spielkategorie (Aktive, Damen) spielen, muss dérietlen Vereinsbezeichnung eine
entsprechende romische Ziffer folgen. Diese Reityfehight fir Mannschaften, welche
in der Nationalliga (NL) spielen. Falls zum Beidme Verein eine Mannschatft in der
NLA und eine in der NLB hat, muss der offizielleneMdinsbezeichnung der
Mannschaft der LNB die romische Ziffer Il folgentrVereine, welche mehrere
Mannschaften in der jeweiligen Kategorie Juniofgayizen und Minis haben, muss
der offiziellen Vereinsbezeichnug nur ein alphadmtter Buchstabe (a, b) folgen.

Die Hauptmannschatft ist zwingend diejenige, welchder héchsten Liga spielt. Die
Ziffern der anderen Mannschaften werden gemass gleithen Prinzip festgelegt.
Die Mannschatft | wird immer in der héheren Ligaedpn, als die Mannschatft Il.

Falls ein Verein mehrere Mannschaften hat, welahder gleichen Liga spielen, ist die
romische Ziffer gleich. Man fugt der romischen giffeinen Buchstaben gemaéass
alphabetischer Reihenfolge bei (lla, llb). Die Madmaft mit dem ersten
alphabetischen Buchstaben gilt als die hohere, Raispiel fur die Spielerabrechnung
und den Ubertritt von einer Mannschaft zur anderen.

Es ist moglich, dass ein Verein mehrere Mannschaite der gleichen Liga hat,
vorausgesetzt es gibt mehrere Gruppen in der IDga.Mannschaften konnen auf
keinen Fall in der gleichen Gruppe spielen.

In der untersten Liga und in den Kategorien Jumphovizen, Minis und Damen ist
es moglich, dass ein Verein mehrere Mannschafteermgleichen Gruppe hat.
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6.2.2 Torhiter

6.2.2.1 Die Zugehdrigkeit eines Torhlters zu einer bestiemmiMannschaft der gleichen
Kategorie desselben Vereins wird durch die Anzaldlasolvierten Spielen ermittelt.
Ein Spiel wird bericksichtigt, wenn der Name desrhliters auf dem
Spielberichtsbogen aufgefiihrt ist und er in zweisgkiedenen Dritteln, die nicht
unbedingt aufeinander folgen mussen, im Spiel war.

Die in Mannschaft Il bestrittenen Spiele werdenhniberticksichtigt. Sobald ein
Torhiter 5 zahlende Spiele in Mannschaft | einggseturde, wird er dieser
Mannschaft zugeordnet und darf nicht mehr in Maha#dl spielen.

Ein Torhuter, die keine 5 zahlenden Spiele in Maha# | absolviert hat, kann auch
in Mannschatft Il mitspielen.

Wahrend der Transfer-Zeitspanne kann ein TranséerSpielerkarte entsprechend
den Modalitdten und Regeln, die fir eine normaléel8fkarte gelten, beantragt
werden. In diesem Fall findet der vorliegende Pudkis Reglements erneut

Anwendung.

6.2.2.2 Analog zu Art. 6.2.2.1 kann ein Torhtter, der 5e&piin Mannschaft Il absolviert
hat, nicht mehr in Mannschatft Ill spielen, und eud.f

6.2.3 Feldspieler

6.2.3.1 Die Zugehorigkeit eines Feldspielers zu einer besten Mannschaft der gleichen
Kategorie desselben Vereins wird durch die Anzaldlasolvierten Spielen ermittelt.
Die Spiele werden bericksichtigt, wenn der Name &selers auf dem
Spielberichtsbogen der ersten Mannschaft aufgefinat

Die in Mannschatt Il bestrittenen Spiele werderhhleerticksichtigt.

Sobald ein Spieler 3 Spiele mit Mannschaft | alied hat, gilt er als Spieler dieser
Mannschatt.

Die Spieler, die keine 3 zahlenden Spiele in Mahafid absolviert haben, kénnen
auch in Mannschatft Il mitspielen.

Wahrend der Transfer-Zeitspanne kann ein Trange6gielerkarte (max. 3 Spieler)
entsprechend den Modalitédten und Regeln, die fig abrmale Spielerkarte gelten,
beantragt werden. In diesem Fall findet der vodiete Punkt des Reglements erneut
Anwendung.

6.2.3.2 Analog zu Art. 6.2.3.1 kann ein Spieler, der 3 &pie Mannschaft Il absolviert hat,
nicht mehr in Mannschatft Ill spielen, und so fort.
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6.2.4 Andere Kategorien

6.2.4.1 Spielerinnen durfen in den Herrenmannschaftenaleeijigen Kategorie mitspielen,
die maximale Anzahl an Spielerinnen, die in ein&tivan Herrenmannschaft
mitspielen darf, ist jedoch auf 3 Spielerinnen kegt. Falls eine Spielerin
gleichzeitig in einer Damen- und einer Herrenmaha#ic mitspielt und die
Begegnungen am gleichen Tag stattfinden, mussmee®in der Damenmannschaft
den Vorzug geben.

6.2.4.2 Eine aktive Mannschaft kann in einem Spiel maxiaBpieler und 1 Torhiter
einsetzen, die im Besitz einer Spielerkarte deeffatie Junior sind, sowie maximal
einen Spieler oder lizenzierten Torhtter der hdaahgtltersklasse aus der Kategorie
Novizen.

Diese Einschrankung gilt nicht zwischen den Kategodunior und Novizen sowie
zwischen Novizen und Minis.

6.2.4.3 In Vereinen mit 2 oder mehr aktiven Mannschafteri eim Spieler oder Torhter der
Kategorie Junior oder Novize in einer der andeigivan Mannschaften mitspielen.

Ein Spieler (Junior oder Novize) darf in mehrerdaiv@en Mannschaften spielen,
ohne Einschrankung betreffend die Liga in der dankkchaft spielt.

Ein Verein, der aus Grinden des Spielermangelsk&imior-Mannschaft gemeldet
hat, darf maximal 7 Junior- oder Novizen-Spieles @er obersten Altersklasse in
seine aktive Mannschaft aufnehmen.

6.2.4.4 Ein Spieler aus der Kategorie Junior, Novize odeniMarf in keinem Fall zwei
Spiele in Folge in verschiedenen Kategorien mitepiezwischen beiden Spielen ist
ein zeitlicher Abstand von 12 Stunden (Uhrzeit 8pglbeginns) einzuhalten.

6.2.4.5 Ein fur die Kategorie Junior, Novize oder Mini gddeter Torwart darf am gleichen
Tag in maximal 2 Spielen in Folge in verschiedeKategorien eingesetzt werden,
wenn das Spiel, das er mit der hoheren Kategorisgeitagen hat, nicht
bertcksichtigt wird (siehe Art. 6.2.2.1).

In keinem Fall darf ein Torhiter aus der Kategdimior, Novize oder Mini zwei
Spiele in Folge in der gleichen Kategorie mitspielewischen beiden Spielen ist ein
zeitlicher Abstand von 12 Stunden (Uhrzeit des IBp@inns) einzuhalten.

6.3 Bildung von Mannschaften

6.3.1 Eine Mannschaft muss zu Beginn der Meisterschaftraimdestens acht Spielern mit
einer giltigen Spielerkarte des SIHV und einem flgaimit einer gultigen Spieler-
/Mannschaftsoffiziellenkarte des SIHV gebildet wed
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6.4 Spielberichtsbogen

6.4.1 Funfzehn Minuten vor dem im Spielplan vorgeseheBpielbeginn muss die fir den
Spielberichtsbogen verantwortliche Person den S$eshightern den Spielberichts-
bogen vorlegen, der die Liste der Spieler sowie Sfpeelerkarten zur Identifikation
beinhalten muss. Der Spielberichtsbogen muss vor Sigiel von den Tischoffiziellen
und den jeweiligen Trainern unterzeichnet werden.

6.4.2 Vor Spielbeginn darf der Spielberichtsbogen in keiWeise mehr abgeandert
werden; auf dem Spielberichtsbogen eingetrageneleé@pidie nicht vor Spielende
erscheinen, mussen von der fur den Spielberich&sbogerantwortlichen Person
gestrichen werden.

15 Minuten nach Spielende Ubergibt die fir den IBprechtsbogen verantwortliche
Person beiden Mannschaften die Spielerkarten sowiee Kopie des
Spielberichtsbogens.

6.4.3 Um als Tischoffizieller zu fungieren (ZeitnehmerduBchreiber), muss die betreffende
Person auf jeden Fall in der Liste der Tischoffleie der Vereine aufgefuhrt sein.
Diese Liste muss dem zusténdigen Ausschuss bisstpés 1. Marz vor Beginn der
Meisterschaft eingereicht werden.
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6.5 Identifizierung der Spieler

6.5.1 Kann eine Mannschaft keine Spielerkarten vorlegeass sie einen Spielerkarten-
Ersatzbogen ausfillen. Der betreffende Verein naissBussgeld entsprechend den
Jahresrichtlinien des SIHV zahlen.

6.5.2 An den Spielen durfen nur die Spieler teilnehmeés,jm Besitz einer fur das laufende
Jahr gultigen Spielerkarte sind. Spieler, die kegidtige Spielerkarte vorweisen
koénnen, durfen nicht an der Begegnung teilnehmen.

6.6 Anwesenheit eines irregularen Spielers

6.6.1 Die Anwesenheit eines Spielers mit irregularem uStadie von den zustandigen
Personen oder durch einen Protest festgestellt eyunét zur Folge, dass die
betreffende Mannschaft das Spiel durch ,Forfaitfiieet. Ausserdem ist ein Bussgeld
entsprechend den Jahresrichtlinien des SIHV zierahl

7. Spieloffizielle und Mannschaftsoffizielle

7.1 Definition von Spiel- und Mannschaftsoffiziellen

7.1.1 Als Spieloffizielle gelten:
* Der oder die Schiedsrichter.
* Der Zeitnehmer
» Die fur den Spielberichtsbogen verantwortliche BerSchreiber)
* Ggf. die Torrichter.
»  Ggf. der technische Direktor (bei internationalennieren).
»  Ggf. der Inspektor.

7.1.2 Als Mannschaftsoffizielle gelten:
e Der Trainer oder Coach.
e Der technische Leiter.
e Der Masseur, etc.

Die Positionen kénnen kumuliert werden.
Samtliche Offiziellen miussen im Besitz einer vomliH\® ausgestellten

Mannschaftsoffiziellen-Karte sein. Wahrend des Bpieltirfen sich nur 5
Mannschaftsoffizielle im Spielerbereich aufhalten.
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7.2 Zeitnehmer und fur den Spielberichtsbogen verantwattiche Person (Schreiber)

7.2.1

71.2.2

7.2.3

Die Heimmannschaft bzw. die Mannschaft, die eineB@uf neutralem Platz
arrangiert, muss bei allen Spielen einen Zeitnehumereinen Schreiber stellen. Falls
eine dieser beiden Personen fehlt, kann ein Eesaemnt werden, sofern diese Person
ordnungsgemass in der Liste der TischoffiziellereeMannschaft eingetragen ist.

Die Pflicht des Schreibers ist es, den Spielbeslubgen auszufullen. Ausserdem muss
er den Spielberichtsbogen per Prioritaire (A) am zlistandigen Ausschisse senden,
und zwar spatestens am ersten Werktag nach derh Bp® Weiteren muss er das
Spielergebnis entsprechend den JahresrichtlinisrstéV durchgeben.

Falls der Spielberichtsbogen versehentlich nictdrogerspatet eingesandt wird oder
die Meldung des Spielergebnisses an die zustandegson unterbleibt, wird ein
Bussgeld geméss den Jahresrichtlinien des SIHM fall

7.3 Verlust des Spielberichtsbogens

7.3.1

Falls der Original-Spielberichtsbogen nach dem Allexi verloren geht oder zerstort
wird, wird das Spiel auf der Basis des von den &idrichtern angegebenen
Endergebnisses bestatigt.

7.4 Fehler in der Zeitnahme (St6érung)

7.4.1 Wenn es wahrend des Spiels aufgrund einer Storutey eines Ausfalls des

Zeitmessers nicht mehr mdglich ist, die genauekgife Spielzeit zu ermitteln, legen
die Schiedsrichter die Zeit in eigenem Ermesseh fasgen diese Entscheidung ist
kein Einspruch maéglich.

Aufgrund einer Stérung oder eines Ausfalls des rdestsers kann kein Protest
eingereicht werden.
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8. Sanktionen

8.1 Disziplinarbefugnis

8.1.1 Die Disziplinarbefugnis der Strafausschisse erdbpriden Bestimmungen der
Statuten und Reglements der SIHV.

8.2 Strafen und Bussgelder

8.2.1 Der SIHV gibt jahrlich Richtlinien im Hinblick ausanktionen und Bussgelder gegen
zuwiderhandelnde Vereine heraus.

8.2.2 Die im Disziplinarreglement vorgesehenen Strafen Bussgelder werden dem
betroffenen Spieler auferlegt. Der Verein ist fig Bezahlung gemass Artikel 8.12.1
zustandig und bis spatestens Ende Saison mussedem\samtliche offenen Bussen
seiner angeschlossenen Spieler begleichen.

8.3 Spielverlust

8.3.1 Fur die Mannschaft, die fir Fakten und Situatiomerantwortlich gemacht wird, die
den reibungslosen Ablauf eines Spiels entscheiderthflusst oder die Durchfliihrung
eines Spiels verhindert haben, wird das Spiel dyFchnfait* als verloren erklart. Im
Fall einer beiderseitigen Verantwortung wird dasieBpannulliert und die
Mannschaften geméass Artikel 1.7, 1.8, 1.9; untl01sowie entsprechend der
Jahresrichtlinien des SIHV bestraft.

8.4 Spielfeld-Disqualifikation

8.4.1 Bei einer Mannschaft, die auf moglichst objektiveeig$é fur schwerwiegende
Storungen durch ihre eigenen Anhénger verantwbrjemacht werden kann, kann
das Spielfeld disqualifiziert werden. Eine derati§anktion beinhaltet, dass die
Spiele, die wahrend der Disqualifikation auf dergeeen Feld ausgetragen worden
waren, auf neutralem Boden ausgetragen werden mudse von den zustandigen
Ausschiissen festgelegt wird. Dieser Artikel gileefalls fur Vereine, die die vom
technischen Ausschuss oder anderen Ausschiusseaspusghenen Richtlinien im
Hinblick auf das Spielfeld und seine Infrastrukticht umsetzen wollen.

8.5 Guiltigkeit der Spielfeld-Disqualifikation

8.5.1 Im Allgemeinen beschranken sich die Folgen eineelfgd-Disqualifikation auf die
Spiele der Mannschatft, die der Ausloser daflr war.
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8.6

8.6.1

Inkrafttreten der Spielfeld-Qualifikation

Die Sanktionen in Bezug auf die Spielfeld-Disqukdifion werden beginnend mit
dem Spiel berlcksichtigt, das unmittelbar auf dasubB folgt, an dem Verein die
Entscheidung der zustdndigen Ausschisse mitgetailirde, sofern die

Aussetzungsmassnahmen dem betreffenden Verein ragdgeméass und rechtzeitig
mitgeteilt wurden.

8.7 Umsetzung der Spielfeld-Disqualifikation

8.7.1

Eine Spielfeld-Disqualifikation fur mehrere Spigleader Meisterschaft oder andere
offizielle Spiele kann nur dann bertcksichtigt wauth berechnet werden, wenn die
Spiele mit einem gultigen Ergebnis im Sinne derellabausgefihrt wurden. In allen
Fallen kann die Disqualifikation im Hinblick auf fafielle Spiele fur mehrere
Spieltage nicht durch andere Veranstaltungen alisgeg werden. Wahrend der
Saison nicht ausgeglichene Disqualifikationsstrafgarden automatisch in die
folgende Saison tbernommen.

8.8 Gullltigkeit des Spiels und Befugnis der zustandigeAusschuisse

8.8.1

8.8.2

8.9

Es obliegt den zustandigen Organen zu Uberpriferdi®@ Vorkommnisse wahrend
eines Spiels eine Verfalschung des Spiels zu Fo&iten, und zwar auf der Basis
ausschliesslich technischer Kriterien, und in wetniMasse sie dieses Spiel verfalscht

haben.

Bei der Ausiibung ihrer Befugnisse kénnen die zukgg@m Ausschisse erklaren, dass
das Spiel auf korrekte Weise ausgetragen wurde demwbk das Ergebnis dem
tatsachlichen Spielergebnis entspricht, ohne dassitese Disziplinarstrafen
ausgesprochen werden. Sie konnen die betreffendenddhaft auch durch
Aberkennung des Siegs mittels ,Forfait* (Art. 8strafen oder das Spiel annullieren
und zur Wiederholung an die zustdndigen Ausschimseeisen.

Irregulérer Spieler und Befugnis der zustéandigen Agschisse

8.9.1 Die zustandigen Ausschisse fuhren von Amts wegemtrilten durch, auch wenn

keinerlei Protest gegen einen Spieler wegen iréegul Status im Spiel eingereicht
wurde. Sie kdnnen gegebenenfalls Sanktionen gedgssel 6.6 und zusatzliche
Disziplinarmassnahmen verhangen.
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8.10 Disqualifikation einer Person mit gultiger Spieler/Mannschafts-offiziellenkarte

8.10.1 Personen im Besitz einer Spieler-/oder Mannschifiisslenkarte, die ihren
sportlichen Pflichten zuwider gehandelt haben, kinfiir ein oder mehrere Spiele
gesperrt werden.

8.11 Inkrafttreten der Strafe

8.11.1 Eine rote Karte mit Code N auf dem Spielberichtgliohat keine automatische Sperre
fur das folgende Spiel zur Folge.

Eine rote Karte mit Code O auf dem Spielberichtgimolgat zwangslaufig die Sperre
des Spielers oder des Mannschaftsoffiziellen férfdigende Spiel zur Folge.

Eine weiter gehende Sperre kann wirksam werden,nwaie Entscheidung des
zustandigen Ausschusses beim Verein eingegangen ist

Im Fall eines Entzugs der Spieler- oder Mannscb#itsellenkarte (Code O) hat ein
eventueller Einspruch aufschiebende Wirkung, sof@ien Sperre hochstens fir 5
Spiele ausgesprochen wurde.

Im Fall eines aufschiebenden Einspruchs muss deiele8p oder der
Mannschaftsoffizielle einen Ersatzbogen far die ebpi bzw.
Mannschaftsoffiziellenkarte ausfillen.

8.12 Umsetzung der Disqualifikation einer Person mit gitiger Spieler-/Mann-
schaftsoffiziellenkarte

8.12.1 Disqualifikationstage von Personen mit einer Spiele oder
Mannschaftsoffiziellenkarte fir einen oder mehrépieltage der Meisterschaft
werden nur angerechnet, wenn es sich um ein Spi®ahmen der Meisterschaft oder
des Schweizer Cups handelt.

Wenn eine Mannschaft darauf verzichtet, ein Spi&jraind einer Sanktion gegen eine
gesperrte Person mit Spieler- oder Mannschaftseltenkarte auszutragen, wird dies
bei der Anrechung nicht bertcksichtigt, die Speder Person mit Spieler- oder
Mannschaftsoffziellenkarte gilt dann fur das folderspiel.

Die gesperrte Person mit Spieler- oder MannscHéaitelenkarte darf in der
Zwischenzeit an keinen anderen Spielen teilnehreelange sie das Bussgeld noch
nicht bezahlt hat und die Strafe noch nicht volfidig erfillt ist; andernfalls kann dies
eine Verlangerung der Strafe zur Folge haben.

Wird die Strafe wahrend des laufenden Jahres nrolistandig erftllt, wird sie
automatisch auf das folgende Jahr tbertragen. pigle®, der wahrend der gegen ihn
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verhangten Sperre an Meisterschaftsspielen, Cupspder Turnieren teilnimmt,
befindet sich entsprechend den Bestimmungen au$ Arin irreguléarem Status.

Die zustandigen Ausschisse kdnnen jederzeit entlechedas Inkrafttreten der Sperre
fur offizielle Spiele (Meisterschaft, Cup und Twere) zu &ndern.

8.13 Anrechnung von gesperrten Tagen aufgrund von Diszimarstrafen

8.13.1 Eine Sperre, die sich aus einer Disziplinarstrafgibé wird abgeblsst, indem die
Anzahl der von der Mannschaft bestrittenen Spiet®, denen der Spieler oder der
Mannschaftsoffzielle ausgeschlossen wurde, angeetetird. Wahrend der gesamten
Laufzeit der Sperre darf der Spieler oder der Mahagsoffizielle an keinem Spiel
einer anderen Mannschaft teiinehmen, unabhangigdeoneweiligen Kategorie oder
Liga.

Wenn die Sperre eines Spielers der Junior-Kategodas folgende Jahr tibernommen
wird, endet die Sperre, wenn die aktive Mannsdnadier untersten Liga spielt.

8.13.2 Die Anrechnung eines gesperrten Spiels erlaubt 8praler-/Mannschaftsoffiziellen
nicht, wahrend des gesperrten Tages an einem and8peel einer anderen
Mannschaft, ungeachtet der Spielkategorie und gy, keilzunehmen.

8.14 Ausschluss auf internationaler Ebene einer Personm Besitz einer Spieler-
/Offiziellenlizenz

8.14.1Eine Person mit  Spieler-/Offiziellenlizenz  und eme durch die
Disziplinarkommission des SIHV verhangten Ausscédss kann an vom IISHF
organisierten internationalen Turnieren teilnehnfalls die Dauer des Auschlusses
weniger als 1 Jahr betragt.

8.14.2 Eine Person mit Spieler-/Offiziellenlizenz und reinem von den verantwortlichen
Organen des IISHF verhangten Ausschlusses kann damtlichen vom SIHV
organisierten Wettkampfen teilnehmen.

8.14.3 In aussergewothnlichen Fallen kann der SIHV auf @rderichten, die durch
Offizielle des IISHF erstellt werden gegen PersoménSpieler-/Offiziellenlizenz, die
anlasslich eines vom I[ISHF organisierten Turniecbwerwiegende Handlungen
veribt  haben, eine Disqualifikation auf natitem Ebene aussprechen.

8.15 Verweis auf die Bundesstatuten

8.15.1 Die vorliegenden Bestimmungen gelten in Erganzunglen Bestimmungen in den
Statuten des SIHV.
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9. Allgemeine Protestnormen, Rekurs und Bussen

9.1 Proteste

9.1.1 Die Befugnis fur die Prifung und Entscheidung vomsShahmen aufgrund von
Protesten obliegt dem technischen Ausschuss, uadfiw

* Technische Proteste.
* Proteste wegen irregularem Spielfeld.
» Proteste wegen technischer Fehler.

9.1.2 Proteste sind unzulassig, wenn:
» Sie nicht in den vorgesehenen Formen, Fristen uodalitaten eingereicht werden.
» Sie werden nicht bestétigt, wenn nicht am ersterrkidg nach Einreichung des

Protests der vorgesehene Betrag in Hohe von SFR-2fi@bezahlt wird. (Dieser
Betrag wird zuriickerstattet, wenn dem Protestgegiben wird.)

9.2 Rekurs

9.2.1 Rekurse sind unzulassig, wenn:

» Sie nicht per Einschreiben innerhalb von 10 TageehrEingang der Mitteilung Gber
die Entscheidung des zustandigen Ausschusses demsanden (Samstag, Sonntag
und Feiertage zahlen dabei als normale Tage.)

* lhnen keine Bestatigung Uber die Einzahlung dertikaun Hohe von SFR 500.--
beiliegt. (Dieser Betrag wird zurtickerstattet, welem Rekurs stattgegeben wird.)
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9.3 Bussgelder

9.3.1 Folgende Bussgelder sind vorgesehen:

3. Das Bussgeld gemass Art. 1.7.1: bis zu SFR 50@mntsprechend der
Entscheidung des zustéandigen Ausschusses. Falts diec Heimmannschaft
weigert, ein Spiel aus nicht schwerwiegendem Anlas$ ohne nachweisliche
Grinde nicht auszutragen, und die Gastmannschafrmeise eine Strecke von
mehr als 300 km (Hin- und Rickfahrt) fahren musstess die Heimmannschaft
der Gastmannschaft innerhalb einer Frist von 3Cefiaqittels der zustandigen
Ausschusse, die Halfte der Reisekosten erstatted, awar bis zu einem
Hoéchstbetrag von SFR 1000, --.

4. Das Bussgeld gemass Art. 1.8.1: SFR 300.--.

5. Der SIHV ist durch Vermittlung seiner zustandigerus8chisse fur seine
Schiedsrichter verantwortlich, in gleicher Weisadsidie Vereine, denen die
Schiedsrichter angehéren, fur diese verantwortlkdils ein Spiel, zu dem eine
Mannschaft Gber eine Strecke von tUber 300 km (Himd Rickfahrt) anreist,
durch ein Versaumnis des SIHV zurlickgeschickt wenaheiss, muss dieser fir
samtliche Reisekosten bis zu einem Héchstbetrag M00,-- aufkommen.
Dieser Betrag wird zu ¥ der Heimmannschaft undzder Gastmannschaft
zugesprochen. Das gleiche Prinzip gilt, wenn daselSpufgrund eines
Versaumnisses eines Schiedsrichters verlegt werdess; in diesem Fall ist die
Entschadigung von dem Verein zu zahlen, dem deeffetde Schiedsrichter
angehort.

10.Sonstiges

10.1 Wanderpokal und Preis

10.1.1 Dem Sieger der Schweizer Meisterschaften in deioNalliga A wird fur ein Jahr ein
Wanderpokal verliehen. Der Siegerverein ist bis Almschluss der darauf folgenden
Meisterschaft daftr verantwortlich.

10.2 Anderungsvorbehalt

10.2.1 Das Komitee des SIHV behélt sich das Recht voriRehmen der Bestimmungen der
Statuten des SIHV jederzeit Anderungen oder weitEr&uterungen an dem
vorliegenden Reglement vorzunehmen.
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10.3 Gultigkeit

10.3.1 Bei Unklarheiten gilt die franzdsische Ausfihrures &pielreglements.

10.3.2 Das vorliegende Reglement gilt fr alle Spiele 8&4V.

10.3.3 Der SIHV behaélt sich vor, Ausnahmen zum vorliegenBeglement zu bewilligen.
10.3.4 Das vorliegende Reglement tritt am 3. Dezember 2l XKraft und ersetzt alle

vorherigen Reglements. Es enthélt die von der Gé&resammlung in Buochs am 3.
Dezember 2011 verabschiedeten Anderungen.

Buochs, den 3. Dezember 2011

Im Namen des Schweizerischen Inline Hockey Verbands

Ueli Striby Gabriel Willemin
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