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1. Activité sportive

1.1 Définition

1.1.1 La compétition comprend toutes les parties orgasigar les organes compétents, sur
les bases des régles promulguées par la FSIH, [dacedre des championnats, de
coupes, de tournois ou de matchs amicaux.

1.2 Homologation des matchs

1.2.1 Les résultats des matchs deviennent officiels aptes les organes compétents les
aient homologués

1.2.2 L’homologation définitive est confirmée par le latih officiel, dans la rubrique des
communications, et seulement aprés qu'un examentodées les possibilités
d’application des éventuelles sanctions ait étecaii.

1.3 Convocation des matchs

1.3.1 En principe, les matchs se disputent entre 08hQ020 (début du match).

Apres réception des calendriers provisoires, lespég s'accordent pour décider des
éventuels changements (date, horaire).

Les calendriers définitifs adressés aux clubs gt@rel recommandée tiennent lieu de
convocations officielles.

1.3.2 Une demande de modification de calendrier peutfétraulée a I'organe compétent
de la FSIH, ceci exclusivement au moyen du formelaidéquat, qui reste le seul
valable. Cette demande doit étre en possessioomane compétent au plus tard 20
jours (courrier prioritaire, date du timbre postaisant foi) avant la modification
demandée.

Le formulaire doit étre contresigné par les 2 égsiiponcernées, ce qui implique leur
accord formel.

L’organe compétent tranche tout litige en cas deadéord entre les équipes. Il est
également seul compétent pour accepter ou refesedemandes de modification qui
ne seraient, par exemple, pas transmises danélis di-dessus.
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1.3.3

134

1.3.5

La modification de calendrier ne devient effectquéa réception, par les clubs, de la
nouvelle convocation officielle établie par la FSIH

Un émolument est percu et facturé au club qui lEidemande (voir directives
annuelles de la FSIH).

Les matchs de play-offs ne peuvent en aucun casiéplacés (ni date, ni horaire de
début de match).

Le département technique se réserve le droit, enteanps, de modifier les dates
et/ou les horaires prévus.

Les clubs ont l'obligation d’indiquer la couleur sdamaillots de leurs équipes

respectives lorsque celles-ci évoluent a domides indications sont fournies a

I'organe compétent jusqu’au 31 janvier. Si, sefapgréciation des arbitres, I'équipe

visiteuse se présente avec des maillots de la reéaieur que ceux de I'équipe locale,

un délai de 30 minutes lui est accordé pour trouvenouveau jeu de maillots. Passé
ce délai, les arbitres suspendront le match ehfeno rapport a I'intention des organes
compétents.

1.4 Horaire des matchs

14.1

1.4.2

Tous les matchs doivent se disputer le jour, aufbest sur le terrain prévus par le
calendrier ou dans les communications officielles.

Des exceptions éventuelles peuvent étre accordelep organes compétents pour
des motifs graves et justifiés.

Dans le cas ou plusieurs matchs se disputent suétrae piste le méme jour, il doit
étre compté 3 heures entre le début des matchs.

1.5 Rattrapage des matchs

151

15.2

153

Le rattrapage des matchs non-commenceés, non-tegmein@nnulés est réglé par les
dispositions des organes compétents. Les décismrissans appel.

Le match de rattrapage est organisé par I'équilaej@elle le match non-commence,
non-terminé ou annulé avait été confié lors derlidation. Sans accord des 2 clubs en
cause concernant la nouvelle date du match, lergdépant technique fixera la date du
match de rattrapage qui doit se jouer dans le®3& jqui suivent I'annulation. Cette
décision est sans appel.

Si apres 2 tiers joués un match devait étre imapropar les arbitres pour des raisons
météorologiques, de défections d’éclairage ou @blpmes liés aux infrastructures,
d'un commun accord les équipes peuvent demandelimtarmédiaire du rapport
arbitral, que le résultat soit homologué au monderitarrét de la partie.
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1.6 Obligation de disputer les matchs

1.6.1 Les équipes ont l'obligation de commencer et denitegr les matchs, quelles que
soient les conditions. Chaque infraction a cettgerdera que I'équipe qui n'a pas
commenceé ou terminé une partie verra son éventoéétp sous quelle forme qu'il
soit, non admis et irrecevable, ceci conformémanrtdispositions spécifiques prévues

dans les articles suivants.

1.7 Refus de débuter un match

1.7.1 L’équipe qui renonce a disputer un match paieraamende conformément a l'art.
9.3.1 chiffre 1 et perdra ce match par forfait. lowganes compétents ne peuvent
infliger 'amende quand le refus est déterminédeagraves cas de force majeure.

L’équipe qui, pour la deuxiéme fois au cours dedeson, ne se présente pas sur le
terrain, refuse de jouer ou ne veut pas terminenatch est exclue du championnat,
selon les articles 1.10 et 2.10.

1.7.2 Si une équipe renonce a participer a un match ¢ dernieres journées de
championnat régulier ou dans des séries finalesy{gffs — play-out — tour finaux
suisses). Elle se verra attribuer une amende sueplgire a celle du forfait selon les
directives technigues administratives.

Cette amende supplémentaire sera répartie a pag égtre la FSIH et I'équipe non
fautive. Si une équipe se désiste d'un tour finase, la somme sera répartie entre la
FSIH et I'organisateur.

1.8 Refus de poursuivre la partie

1.8.1 L’équipe qui se retire en cours de match perd eslpar forfait et recoit 'amende
conformément a I'art. 9.3.1 chiffre 2.

1.9 Non présentation sur le terrain de jeu / présention retardée

1.9.1 L’équipe qui ne se présente pas sur le terrairedegrét a jouer dans un délai de 30
minutes apres I'horaire fixé pour le début de lecomtre, se verra considérée comme
equipe refusant de jouer. En dérogation a cettée,ras en accord avec I'équipe
adverse, les arbitres peuvent tout de méme fairer jon match retardé de plus de 30
minutes. Dans ce cas, I'équipe adverse doit notdig@ressément son accord sur la
feuille de match. Cette derniere est signée pa? leapitaines. Au cas ou la partie ne
peut étre disputée a cause d’'un retard prouvé,tabpia un accident de la circulation
aux autres problemes survenus lors du déplacementépartement technique

prescrira si le match se rejouera dans les 30.jours
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1.9.2 L’équipe qui, sans de graves motifs justifiés, gesente en retard sur la piste de jeu,
c’est-a-dire apres I'heure fixée officiellement,ismavant le délai utile de 30 minutes,
est punie conformément aux directives annuellda &SIH.

1.9.3 Dans le cas ou un match est retardé par un auttehnpaécédent, un délai de 15
minutes est accordé aux équipes pour I'échauffement

1.10 Forfait

1.10.1 Le forfait est de 5 - 0, les points et les buts smmptabilisés.

1.10.2 Dans le cas ou les organes compétents assignaiemniatioire par forfait a une équipe
victorieuse d’'un match, le résultat de la rencoest homologué si la différence de
buts, en faveur du vainqueur, est égale ou supérieb.

1.10.3 Dans le cas ou les organes compétents assignaiemniaioire par forfait a une équipe
victorieuse d’'un match et la différence de butsfaseur du vainqueur, est inférieure a
5, l'art. 1.10.1 du présent article est appliqué.

1.10.4 Dans le cas ou les organes compétents assignaieniatoire par forfait parce qu’'une
des 2 équipes se présente a la rencontre avecior@®mon réglementaire de joueurs
selon l'article 4.2.1 du Reglement de jeu, I'a®011 du présent article est appliqué.

1.10.5 L’équipe qui pour la quatrieme fois au cours dedason perd un match par forfait est
exclue du championnat, selon l'art. 2.10.

1.10.6 Si entre 1 ou plusieurs matchs sanctionnés avéarfait au club qui est dans I'erreur,
n'est pas parvenu un rappel ou un avertissemesgration prévue a l'art. 2.10 n’est
pas appliquée.
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1.11 Egalité au classement

1.11.1 Si 2 ou plusieurs équipes terminent le champioarégalité de points, I'attribution des
rangs dans le classement se fait d’abord par rappor

* Au nombre de matchs.

* Aladifférence de buts durant tout le championnat.

* Au nombre de buts marqués durant tout le champtonna

* Aux points des confrontations directes.

* Aladifférence de buts des confrontations directes

* Au nombre de minutes de pénalités (I'équipe la nmgpénalisée est la mieux
classée).

1.11.2 En cas d’égalité de points a la premiére place patiribution directe d'un titre
national, le paragraphe précédent est applicahle ggsigner les 2 meilleures équipes.
Un match de barrage entre les 2 meilleures équgiedisputé sur terrain neutre pour
déterminer le premier du classement.

2. Championnat

2.1 Match de barrage, de play-offs, de play-out ou deotipe suisse

2.1.1 Si aprés un match de barrage, de play-off, de @laysu de coupe suisse les équipes
sont toujours a égalité, 2 périodes supplémentadesl0 minutes chacune sont
disputées. Avant le début de la premiere prolongatine pause de 10 minutes est
accordée aux deux équipes. Durant ces périodesésupmtaires, la premiére équipe
qui marque remporte le match et celui-ci est imm@gdhent interrompu. Si I'égalité
subsiste aprés les 2 prolongations de 10 minutegerilties tirés par 5 joueurs
différents, sauf les gardiens, sont effectués pagge équipe.

En cas d’égalité, d’autres penalties sont tiréssma a un par chaque équipe jusqu’a
ce que I'égalité disparaisse.

Les joueurs ayant déja tiré un penalty ne peuatiter que lorsque tous les joueurs de
I'équipe la moins nombreuse ont effectué un tis gardiens ne tirent pas de penalties.

2.2 Compétence des départements

2.2.1 Avant le début du championnat, le comité de la FBielles compétences attribuées a
chaque département. Les départements pourvoirlanpablication des dispositions y
relatives, ceci conjointement ou séparément.
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2.3

23.1

2.3.2

2.3.3

Inscription au championnat

Les demandes d’inscription aux championnats doitré expédiées aux organes
compétents jusqu’au 30 novembre précédant la nieusalson (courrier prioritaire,
date du timbre postal faisant foi).

Les demandes doivent étre signées par le représetdgal du club ou son
remplacant. Les demandes d’inscription arrivéegsapgs délais fixés sont déclarées
irrecevables.

L’organe compétent facture la cotisation annuelle adub ainsi que la taxe de

participation de chaque équipe inscrite. Pour éthais définitivement, le club doit

s’étre acquitté du montant facturé jusqu’au 15 ignprécédant le début de la nouvelle
saison.

Pour qu’une équipe puisse évoluer en Ligue Natenalclub doit inscrire au moins 2
eéquipes en championnat, dont une évoluant dartatégories junior, novice ou mini.

2.4 Renoncement au championnat

24.1

Au cas ou un club déclare officiellement sa nortigigation au championnat avant le
30 novembre, ou se retire avant le 15 décembrglalze disponible est attribuée au
club finaliste perdant de la ligue inférieure. 8idernier n’accepte pas la promotion, le
club relégué du championnat précédent et repéché’'&cepte pas son maintient
dans la ligue, le championnat est organisé avewurbre d'équipes incomplet.

2.5 Reéouverture des délais d’inscription

251

S'’il est nécessaire de compléter le nombre degpéguparticipantes, le comité a le
pouvoir de rouvrir les délais d’inscription pourdeampionnat.

2.6 Calendrier de championnat

2.6.1

2.6.2

Des que le délai d’inscription est clos, le dépadet technique établit le calendrier et
les tours de championnat.

En cas de nécessité, ce méme département tectpeguarranger d’office et en tout
moment des variantes dans le calendrier. Toutedéeisions relatives aux alinéas ci-
dessus sont définitives et sans appel.
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2.7 Suspension du championnat

2.7.1 Pour des motifs graves, I'Assemblée Générale exiia@ire, sur proposition du
comité, a la faculté de suspendre tout ou partiehdmpionnat.

2.8 Frais versés par les clubs

2.8.1 Tous les frais relatifs au déroulement du chammbrsont a la charge des clubs,
méme ceux relatifs aux déplacements de leurs éguipe plus, les clubs évoluant a
domicile doivent payer I'indemnité d’arbitrage e Ifrais de déplacement aux arbitres
durant la pause entre 1€ et $Mtiers-temps. L’indemnité d’arbitrage est fixée [zar
FSIH au début de chaque championnat.

2.9 Renoncement avant le début du championnat

2.9.1 Au cas ou un club se retire du championnat aprésr aeégulierement établi
I'inscription, payé la cotisation du club, I'insption au championnat, mais sans que le
championnat n’ait encore débuté, ce club perdratédité des montants verses.

2.9.2 Le lien entre les joueurs en possession d’'une darjeueur/officiel d’équipe et le club
cessera immédiatement des I'annonce du retrait.
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2.10 Retrait ou exclusion aprés le début du championnat

2.10.1 Si une équipe se retire apres le début du chamaiannen vient exclue, tous les frais
liés a la participation au championnat sont perdies.lien entre les joueurs en
possession d'une carte de joueur/officiel d'équipe son club est rompu
immeédiatement.

2.10.2 Aussi bien dans le cas de l'art. 2.10.1 ainsi caesccelui prévu a l'art. 2.9.2, les
joueurs peuvent étre en possession d'une cartewdri/officiel d’équipe dans une
nouvelle équipe seulement apres lI'accord des osgammapétents.

L’équipe retirée ou exclue apres le début du chamyt se verra classée derniere
avec toutes les conséquences liées a ce cas.dseriant du championnat est changé
comme suit :

* Si le retrait ou I'exclusion arrive avant la fin guwemier tour, toutes les parties
disputées par cette société sont annulées.

» Si le retrait ou I'exclusion arrive apres la fin gremier tour, les résultats restent
acquis. Par contre, toutes les parties initialendesgutées ou qui sont encore a jouer
lors du second tour contre I'équipe retirée ou exdont gagnées par forfait. L'art.
1.10.1 est applicable dans tous les cas.

2.10.3 Durant les play-offs et les play-out, a la premidedection, I'équipe en cause est
exclue du tour.

2.11 Mouvement « jeune » et « féminin »

2.11.12 clubs au maximum peuvent, d'un commun accordsss@er pour inscrire en
championnat au maximum 1 équipe par catégorie jun@vice ou mini.

2.11.2 Une équipe issue d’un mouvement «jeune » ne pEwEsenter qu'un seul club
évoluant en Ligue Nationale.

2.11.32 clubs au maximum peuvent, d'un commun accordsss@er pour inscrire en
championnat au maximum 1 équipe féminine.

2.12 Proclamation de I'équipe championne de Suisse

2.12.1 Chaque année, I'équipe classée premiere danstigoci@s ou les ligues est déclarée
championne suisse.
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2.13 Proclamation du meilleur compteur

2.13.1 Le meilleur compteur est le-la joueur euse qui merée plus de points durant la
saison réguliere.

2.13.2 2.13.2 (nouveau) Le nombre de points est calculadelitionnant le nombre de buts
marqués et le nombre d'assistes réalisés.

2.13.3 Si 2 ou plusieurs joueur-euse-s terminent a égaditpoints, I'attribution des rangs est
déterminée selon les critéres suivants :

* le nombre de buts marqués ;
* le nombre de minutes de pénalités.
* le nombre de matchs joués.

2.13.4 Si un match est transformé en forfait suite a urégularité, si le score est homologué

les points comptent. Par contre si le score essfoamé en 5-0 ceux-ci ne comptent
pas.

2.13.5 Dans le cas ou les organes compétents assigneniaioie par forfait a une équipe
victorieuse d'un match, les points comptent si iédence de buts, en faveur du
vainqueur, est égale ou supérieure a 5.

2.13.6 Dans le cas ou les organes compétents assigneniaioiee par forfait a une équipe
victorieuse d’'un match et que la difference de bets faveur du vainqueur, est
inférieure a 5, les points ne comptent pas.

2.13.7 Les meilleurs compteurs des différentes ligues alégories actives et féminines
recoivent un diplome par la FSIH.
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2.14 Qualification pour la coupe d’Europe des clubs chamions

2.14.1 Chaque année I'lISHF informe la FSIH du nombre dipgs qualifiées par catégorie
pour participer a la coupe d’Europe des clubs chamnsp

2.14.2 Pour chaque catégorie, la premiere équipe qualiéée celle qui est déclarée
championne suisse.

2.14.3 S'il est possible d’inscrire plus d’'une équipech®ix des équipes qualifiées suivantes
dépend du mode de championnat de la catégorie wwee

2.14.4 Si le championnat régulier d’'une catégorie réusst meilleures équipes suisses dans
un groupe national, la désignation des autres équgpalifiees en coupe d’Europe des
clubs champions se fait en respectant la finalepli@goff et ensuite le classement
final de la saison réguliere.

2.14.5 Si le championnat régulier d’'une catégorie s’orgarde maniére régionale et que la
désignation de I'équipe championne suisse se fiajpeant un tour final national ou
par play-off sous forme de best of, la désignatiea autres équipes qualifiees se fait
en respectant le classement du tour final respaotwt celui des play-off puis le
perdant du champion suisse en demi-finale.

3. Matchs amicaux

3.1 Matchs amicaux

3.1.1 L’organisation de matchs amicaux est libre pouaalijue ceux-ci ne perturbent pas
le bon déroulement du championnat et que les statute Réglement de jeu de la
FSIH soient respectés. L'équipe organisatrice peatander, au département arbitral,
la mise a disposition d’arbitres titulaires d’uragte valable.
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4. Terrains de jeu

4.1 Homologation des terrains de jeu

4.1.1 Quand un club s’inscrit au championnat, il doitiquebr s’il posséde un terrain de jeu
propre, conforme aux prescriptions du Réglementjede et homologué par le
département technique de la FSIH. Chaque changespeotté a la piste de jeu ou a
des équipements doit étre communiqués aux orgamepétents par les soins des
clubs intéressés. Les organes compétents étabéitors, une nouvelle homologation
du terrain.

Dans tous les cas, le procés-verbal de 'homologatie peut pas constituer une
preuve irréfutable en cas de protét pour causeedainn pas en ordre ou non-
réglementairement équipé. Sont considérées comuipedgent du terrain dont ils
font partie intégrante, les choses prévues paeggdrient de jeu de la FSIH.

4.2 Indisponibilité de la piste de jeu

4.2.1 Dans le cas ou la piste de jeu est indisponible, cpt état de fait a été annoncé
officiellement au moins 7 jours avant la date dafie de la rencontre, le département
technique peut décréter :

* Le changement de place avec l'adversaire, pountqgtdil s’agisse d’'un match du
premier tour.

* Le déroulement de la partie sur une autre pistedhmgnée.

* Le renvoi de la partie, selon les prescriptiond'ale. 1.5 pour autant que ce renvoi
n’entrave pas le bon déroulement du championnat.

4.2.2 Au cas ou I'équipe recevante ne peut pas joueattepselon ces dispositions, elle est
considérée comme renongant selon les articlest 1.6 e
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4.3

4.3.1

4.3.2

4.3.3

Irrégularité du terrain de jeu

Il incombe aux arbitres et a eux seuls, et celes sgpel, de prendre toutes les
décisions concernant la régularité du terrain st éguipements, avant et pendant la
rencontre.

Si, avant la rencontre, les arbitres remarquentd#ésctuosités ou des irrégularités
graves qui empéchent le bon déroulement du matcjuestcelles-ci ne peuvent étre
remises en ordre, dans un délai de 30 minutesri@ges ne donneront pas le coup
d’envoi du match. lls mentionneront les faits etadé&ur le rapport d’arbitre.

Dans de tels cas, I'équipe recevante perd la ppaieforfait, mais uniqguement si la
faute est imputable a I'équipe recevante pour desfsnde négligence, l'art.1.7 est
applicable.

4.4 Piste de jeu impraticable

4.4.1

4.4.2

Il incombe aux arbitres et a eux seuls, et celas sgpel, de prendre toutes les
décisions concernant le bon état de la piste de¢gatiavant que pendant la partie.

Au cas ou, selon l'avis des arbitres, I'état d’iatprabilité pourrait étre temporaire, le

début de la partie pourrait étre repoussé de 30tesrau maximum. Dans le cas d’'une
impraticabilité survenue en cours de match, le Wlérnent de celui-ci est interrompu

pour une durée maximale de 30 minutes, dans lattgue la piste redevienne

praticable.

4.5 Ordre public

45.1

4.5.2

4.5.3

Les équipes sont toujours responsables du compentede ses propres supporters,
ceci également sur le bord des terrains adverssséguipes évoluant a domicile sont
en outre particulierement responsables de I'ordidip et du maintien de celui-ci sur
la piste de jeu. De méme, elles sont responsalelda protection des arbitres et des
eéquipes visiteuse, avant, pendant et apres le match

Seuls les arbitres interviennent, par l'interméeiaiu capitaine de I'équipe évoluant a
domicile, contre la présence de spectateurs quunpent le bon déroulement du
match.

Si un spectateur identifiable par les arbitresitataire d'une carte officielle délivrée
par la FSIH, se comporte de maniere inadmissiblersries joueurs ou les officiels de
matchs, un rapport est établi par les arbitregapport est transmis a la Commission
disciplinaire qui sanctionnera le coupable sel® He&mes dispositions applicables
aux joueurs ou officiels d'équipe contenues darelgiement disciplinaire.
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4.6 Protection des arbitres

4.6.1

La responsabilité de la protection des arbitreonmme principalement a I'équipe
recevante. Toutefois, en cas de besoin, I'équiperad doit également collaborer. En
cas d’incidents, il est obligatoire que les jouedes 2 équipes, sous la responsabilité
personnelle des 2 capitaines, protégent les asletree protegent réciproquement.

4.7 Service de premiers secours

4.7.1

4.7.2

4.7.3

5.1.1

5.1.2

5.1.3

5.1.4

Chaque joueur doit étre assuré personnellementectas accidents.

L’équipe recevante est responsable et obligée dentjales services de premiers
secours lors de chaque match (pharmacie de clab¢cérd et couverture).

En cas de non respect de l'art. 4.7.2, la sanptiénue dans les directives annuelles
de la FSIH est appliquée.

5. Fusion entre deux ou plusieurs clubs

Pour qu’un club issu d'une fusion puisse particguer compétitions sportives, il faut
que la fusion soit effective avant le 15 janviedasaison en cours.

Les clubs ont la possibilité, apres I'accord d&3H de fusionner. 2 cas de fusion
peuvent étre envisagés :

ler cas: la création d'un nouveau club par leotgggment de plusieurs clubs ;
2e cas: I'absorption d'un ou plusieurs clubsupaautre club.

Les clubs qui désirent fusionner doivent :
1. Etre en regle avec la FSIH au niveau notammenedgagements financiers. Les
comptes de tous les clubs impliqgués dans la fusiorers la FSIH doivent étre
soldés.

2. En faire la demande écrite a la FSIH avant le dmvigr de la saison en cours.

A la demande de fusion, seront obligatoirementtgsines copies des proces-verbaux
des délibérations des Assemblées Générales desarnbernés par la fusion.
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5.1.5

5.1.6

Quand l'avis de la FSIH est favorable a la fusiore notification écrite de fusion est

envoyée au nouveau club fixant les droits et dewibér ce dernier envers la FSIH. Si la
demande est défavorable, elle doit étre motivéoatnsuniqué par écrit aux clubs

concernes.

Portée de la fusion :
Les équipes du nouveau club évoluent aux niveagxcdenpétitions atteints par les
différentes équipes des clubs concernés par larflesi tenant compte des reglements

sportifs.

Les membres licenciés dans les clubs fusionnés aotimatiquement, et sans
mutation, qualifiés pour le club issu de la fussandu club absorbant.

6. Equipes et joueurs

6.1 Situation de joueurs entre équipes du méme club

6.1.1 Ces regles ne sont pas obligatoires pour les maitisaux, les tournois ou la coupe

suisse. La FSIH ne prendra en compte que les md&lkbhampionnat, de play-off ou

de barrage. En cas de présence, durant la ménoa sdés2 ou de plus de 2 équipes du
méme club engagées dans les championnats respdetifgegles suivantes sont

applicables.
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6.2 Deésignation et dénomination

6.2.1 Pour différencier les équipes du méme club évoldamis la méme catégorie de jeu
(active, féminine), il est impératif de faire sievia dénomination Iégale du club par
des chiffres romains. Cette regle n’est pas valpble les équipes évoluant en ligue
nationale (LN). Cependant si un club possede umngécen LNA et une équipe en
LNB, la dénomination légale de I'équipe évoluantl&B sera suivie du chiffre
romain (ll). Pour les équipes juniors, novices @hig) si un club posséde plusieurs
équipes dans la méme catégorie le nom du club sseva uniquement d’une lettre
alphabétique (a, b).

L’équipe principale est obligatoirement celle éwariti dans la plus haute ligue. Le
chiffre des autres équipes est déterminé selonéi@mamnprocédeé. L'équipe | évoluera
toujours dans une ligue supérieure a celle de iféglh.

Si un club possede des équipes évoluant dans leerigue, le chiffre romain sera
identiqgue. On ajoute une lettre selon l'ordre al@tmue au chiffre romain (lla, 1ib).
C’est I'équipe qui a la premiéere lettre alphabétiqui est considérée comme I'équipe
la plus haute pour le décompte des joueurs etlpqassage d’'une équipe a l'autre.

Il est possible de faire évoluer plusieurs équitess la méme ligue pour autant qu'il y
ait plusieurs groupes dans la ligue. Les équipegenwent en aucun cas étre dans le
méme groupe.

Dans la ligue la plus basse et dans les catégomés's, novices, minis, féminine, il
est possible qu’un club possede plusieurs equipedvgpluent dans le méme groupe.

6.2.2 Gardien de but

6.2.2.1 L’'appartenance d’'un gardien de but a I'une ou fadtquipe de méme catégorie d’'un
méme club est déterminée par le nombre de matchempicompte. Les matchs sont
pris en compte lorsque le nom du gardien figurelsdeuille de match et qu’il est
entré en jeu au cours de 2 tiers-temps différgats forcément suivis.

Les matchs disputés avec I'équipe Il ne sont paseprcompte. Dés qu’un gardien a
effectué 5 matchs pris en compte avec I'équipkdst considéré comme intégré a
cette équipe et ne peut plus jouer avec I'équipe Il

Les gardiens qui n'ont pas 5 matchs pris en corapée I'équipe | peuvent jouer
librement avec I'équipe II.

Un transfert de la carte de joueur peut étre degnahuant la période de transferts
selon les modalités et regles applicables pourcamnie de joueur normale. Dans ce
cas, le présent point de reglement peut étre apphonouveau.

6.2.2.2 Par analogie a l'art. 6.2.2.1, un gardien ayamcai€ 5 matchs avec I'équipe II, ne
peut plus évoluer en équipe Il et ainsi de suite.
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6.2.3 Joueur de champ

6.2.3.1

6.2.3.2

L’appartenance d’un joueur de champ a l'une outt&équipe de méme catégorie
d’'un méme club est déterminée par le nombre dehsgigs en compte. Les matchs
sont pris en compte lorsque le nom du joueur figguela feuille de match de la
premiere équipe.

Les matchs disputés avec I'équipe Il ne sont gagprcompte.

Deés gu’'un joueur a disputé 3 matchs avec I'équideskt considéré comme intégré a
cette équipe.

Les joueurs qui n'ont pas disputé 3 matchs aveyuife | peuvent jouer librement
avec I'équipe II.

Un transfert de la carte de joueur (max. 3 jouepes)t étre demandé (période de
transferts) selon les modalités et regles appksapbur une carte de joueur normale.
Dans ce cas, le présent point de réglement peugappliqué a nouveau.

Par analogie a l'art. 6.2.3.1, un joueur ayantcaife 3 matchs avec I'équipe IlI, ne
peut plus évoluer en équipe Il et ainsi de suite.
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6.2.4 Autres catégories

6.2.4.1

6.2.4.2

6.2.4.3

6.2.4.4

6.2.4.5

Les joueuses peuvent évoluer dans les équipes hmescdans les catégories de jeu
respectives, mais le nombre maximum de joueusesiségs a jouer dans une équipe
masculine active est limité a 3 joueuses. Dansdg @l une joueuse évolue
simultanément dans une équipe féminine et mascatites rencontres se déroulent

RN

le méme jour, la joueuse doit donner la priorit&quipe féminine.

Une équipe active peut faire appel par match aaximum de 4 joueurs et 1 gardien
en possession d’'une carte de joueur de la catégoim et maximum a 1 joueur ou
gardien licencié, limite d’age la plus haute, ded&gorie novice.

Cette restriction n’existe pas entre les catégque®rs et novices ainsi que novices
et minis.

Dans les clubs comportant 2 ou plusieurs équipBgesac un joueur ou un gardien
d’'une catégorie junior ou novice peut jouer damsmd ou dans les autres équipes
actives.

Un joueur (junior ou novice) peut disputer des rhatdans plusieurs équipes actives
sans aucune restriction liée a la ligue dans ldgliéfuipe active évolue.

Un club ne disposant pas d’équipe junior, par mandieffectif suffisant, peut
intégrer un maximum de 7 juniors ou novices darisride d’age la plus haute dans
ses equipes actives.

Un joueur qualifié dans la catégorie junior, nov@e mini ne peut en aucun cas
disputer 2 matchs de suite dans des catégoriedrafites, si un intervalle de 12
heures n’est pas respecté entre les 2 matchs (dew€but de match).

Un gardien qualifié dans la catégorie junior, neviou mini peut disputer au
maximum 2 matchs de suite dans des catégoriesatfifis durant la méme journée,
si le match qu'il a disputé avec la catégorie ls @levée n'est pas pris en compte (cf.
art. 6.2.2.1).

En aucun cas, un gardien qualifié dans la catégoni®r, novice ou mini ne peut
disputer 2 matchs de suite dans la méme catégoua, intervalle de 12 heures n’est
pas respecté entre les 2 matchs (heure de déimatda).

6.3 Formation des équipes

6.3.1 Une équipe doit étre formée au début de champio@dtuit joueurs, au minimum,

en possession d’'une carte de joueur validé paSIal let d'un coach titulaire d’'une
carte de joueur/officiel d’équipe validée par l[dHS
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6.4 Feuille de match

6.4.1 Quinze minutes avant le début du match prévu séhomaire, le responsable de la
feuille de match doit présenter aux arbitres lall'eade match contenant la liste des
joueurs, ainsi que les cartes de joueurs pourntiieation. La feuille de match doit
étre signée avant le match par les officiels deesabt les coachs respectifs.

6.4.2 Apreés le début du match, la feuille de match ne pkis étre modifiée de quelle facon
que ce soit ; les joueurs inscrits sur la feuibenghtch qui ne se présentent pas avant la
fin du match doivent étre supprimés par le respaesde la feuille de match.

15 minutes apres la fin du match, le responsabla t&uille de match va redonner les
cartes de joueurs et une copie de la feuille demeix 2 équipes.

6.4.3 Pour officier en qualité d’officiel de table (chimmétreur et marqueur), il est impératif
de figurer sur la liste des officiels de table désbs. Cette liste doit étre remise a
I'organe compétent jusqu’au ler mars précédanglbeiddu championnat.

6.5 Identification des joueurs

6.5.1 Si une équipe ne présente pas ses cartes de jpedarsioit remplir la feuille de
remplacement des cartes de joueurs. Le club faatifverra facturer un montant
conformément aux directives annuelles de la FSIH.

6.5.2 Peuvent prendre part au match, les joueurs en ggiesede la carte de joueur valable
pour 'année en cours. Les joueurs qui ne sonepgsossession de la carte de joueur
valable ne peuvent pas prendre part a la rencontre.

6.6 Présence d’'un joueur irrégulier

6.6.1 La présence d’'un joueur en position irrégulierestatée par les organes compétents
ou sur protét implique la perte par forfait du nmagdoncerné par I'équipe fautive ainsi
que I'amende prévue dans les directives annuediéa BSIH.
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7. Officiels de match et officiels d’équipe

7.1 Définition des officiels de match et des officield’équipe

7.1.1 Sont reconnus officiels de match :

Le ou les arbitres.

Le chronométreur.

Le responsable de la feuille de match (marqueur).

S’il y a lieu, les juges de but.

S’il y a lieu, le directeur technique (tournoisamationaux).
S’il'y a lieu, l'inspecteur.

7.1.2 Sont reconnus officiels d’équipe :

L’entraineur ou le coach.
Le responsable technique.
Le masseur, etc.

Les positions peuvent étre cumulées.
Tous les officiels doivent étre en possession @’carte d'officiel d'équipe délivrée

par la FSIH. Seuls 5 officiels d’équipe peuventaedans l'aire réservée aux joueurs
durant le match.

7.2 Chronométreur et responsable de la feuille de matcfmarqueur)

7.2.1

71.2.2

Le club recevant ou le club organisateur d’'un matehterrain neutre fournira, pour
tous les matchs, un chronométreur et un marqueucal d’absence d’'une de ces 2
personnes, un remplacant peut étre désigné, ptamtagu’il soit régulierement inscrit
sur la liste des officiels de table d’un club.

Les devoirs du marqueur sont de remplir la fewlematch. Il doit en outre envoyer la
feuille de match aux organes compétents, par @uprioritaire (A), au plus tard le
premier jour ouvrable suivant le match. Il doit légaent, communiquer le résultat du
match selon des directives annuelles de la FSIH.

7.2.3 En cas d’'oubli ou de retard de I'envoi de la feuille match ou en cas d'oubli de
'annonce du résultat a I'organe compétent, 'aneemaiévue dans les directives
annuelles de la FSIH est appliquée.
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7.3 Perte de la feuille de match

7.3.1 En cas de perte ou de destruction de la feuillendd#ch originale aprés son
remplissage, le match est homologué sur la baseéslutat final indiqué par les
arbitres.

7.4 Defauts de chronométrage (panne)

7.4.1 Si, durant le match, pour des raisons de pannesaléthillance du chronométrage, il
n'est plus possible de déterminer exactement lgpsejpué jusqu’a ce moment, les
arbitres détermineront le temps a leur jugementeGkicision est sans appel.

Aucun protét n’est accepté en raison de panneg aéfdillances chronométriques.

8. Sanctions

8.1 Compétence disciplinaire

8.1.1 La compétence disciplinaire des organes de sanetibcelle formulée dans les statuts
et reglements de la FSIH.

8.2 Pénalités et amendes

8.2.1 Chaque année, la FSIH édicte des directives reltaux sanctions et amendes
infligées aux clubs fautifs.

8.2.2 Les sanctions et les amendes prévues dans le Raglelisciplinaire sont infligées au
joueur concerné. Le club est responsable du paienten 'amende selon
I'article 8.12.1 mais au plus tard a la fin de déssen le club devra s’acquitter de toutes
les amendes en cours infligés aux joueurs affdiéslub.

8.3 Perte du match

8.3.1 L’équipe reconnue responsable de faits et de Bngigui ont influencé de maniére
décisive le bon déroulement d’'un match ou qui omp&hé de jouer le match, subira
la punition sportive de la perte du match par fartan cas de double responsabilité, le
match est annulé et les 2 équipes sont pénaliséms lss articles 1.7 ; 1.8 ;1.9 ; 1.10
et selon les directives annuelles de la FSIH.

Reglement Matchs et Championnat Page 23/ 29
Valable dés le 3 décembre 2011



8.4 Disqualification du terrain de jeu

8.4.1 L’équipe qui est reconnue responsable, le plusctibgment possible, de graves
manifestations de perturbation de la part de sepres supporters, peut subir la
disqualification de sa piste de jeu. De telles 8ans comportent pour I'équipe punie
I'obligation de disputer sur terrain neutre, a diéfpar les organes compétents, les
matchs, qui durant la disqualification, auraientsa(jouer sur son propre terrain. Cet
article est également valable pour les club quveglent pas procéder a I'exécution
d’éventuelles directives imposées par le départemechnique ou d'autres
départements, en rapport avec le terrain et soasinficture.

8.5 Validité de la disqualification de la piste

8.5.1 En regle générale, les effets de la disqualificatia terrain se limitent aux matchs de
I'équipe qui en est a l'origine.

8.6 Entrée en vigueur de la disqualification de la pist

8.6.1 Les sanctions relatives a la disqualification deikie sont prises en considération a
partir de la partie qui suit immédiatement la ddée réception, par le club, de la
décision des organes compétents, pour autant quedare de suspension relative ait
éte régulierement et en temps utile envoyée aufaluiif.

8.7 Exécution de la disqualification de la piste

8.7.1 La disqualification de la piste pour plusieurs jotes de championnat ou autres
matchs officiels ne peut étre prise en considémnatiodonc étre décomptée que si les
matchs ont eu une exécution avec un résultat \aatedit acquis au sens du
classement. Dans tous les cas, la disqualificaindigée a I'occasion de matchs
officiels pour plusieurs journées ne peut étre d@mée dans d’autres manifestations.
Les sanctions de disqualification non-purgées durkn saison se reportent
automatiquement a la saison suivante.
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8.8 Validité du match et pouvoir des organes compétents

8.8.1 Il incombe aux organes compeétents de vérifiersiads, passés durant un match, sont
propres a avoir faussé la partie, ceci sur la daseriteres exclusivement techniques,
et dans quelles mesures ils I'ont faussé.

8.8.2 Dans l'exercice de leurs pouvoirs, les organes @&emis peuvent déclarer que le
match a été disputé de maniére correcte et quasidtat est celui obtenu sur la piste,
sans autres sanctions disciplinaires. lls peuvgalieéent punir I'équipe fautive par la
perte du match par forfait (art. 8.3) ou, enfirs, deuvent annuler la partie et s’en
remettre aux organes compétents pour sa répétition.

8.9 Joueur irrégulier et pouvoir des organes compétents

8.9.1 Les organes compétents font des contréles d’oftieel, également si aucun protét n'a
éteé déposé a I'encontre d’'un joueur en positiokguitiere sur le jeu. lls peuvent, si le
cas se présente, appliquer les sanctions l'aBi@leet, en plus, prendre des mesures
disciplinaires complémentaires.

8.10 Disqualification d’'une personne en possession d'unearte de joueur/officiel
d’équipe

8.10.1 Toute personne en possession d’'une carte de joffeziel d’équipe qui a contrevenu
aux devoirs sportifs peut étre punie d'un ou plusienatchs de suspension.

8.11 Entrée en vigueur de la sanction

8.11.1 Un carton rouge indiqué sur la feuille de match parcode N n’entraine pas de
suspension automatique pour le match suivant.

Un carton rouge indiqué sur la feuille de matchyacode O entraine obligatoirement
la suspension du joueur ou d'officiel d’équipe pleumatch suivant.

Les journées de suspension supplémentaires somingéees des réception par le club
de la décision de I'organe compétent.

En cas de retrait de la carte de joueur/officiéadipe (code O), I'éventuel recours a
un effet suspensif pour autant que la suspensibimgérieure ou égale a 5 matchs.

Dans le cas d'un recours suspensif, le joueur offidiel d’équipe doit remplir une
feuille de remplacement de carte de joueur/offidiéfuipe.
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8.12 Exécution de la disqualification d’une personne erpossession d'une carte de
joueur/officiel d’équipe

8.12.1 La disqualification de la personne en possessiamed’carte de joueur/officiel
d’équipe pour une ou plusieurs journées de champioast considérée décomptée
seulement s’il s’agit de match de championnat ooalge suisse.

Si une équipe renonce a disputer un match a cause shnction d'une personne en
possession d’'une carte de joueur/officiel d’équepspendue, celui-ci n‘est pas pris en
considération dans le décompte et la personne esepsion d'une carte de

joueur/officiel punie doit subir sa peine dans letch suivant.

La personne en possession d’'une carte de joudaidft’équipe sanctionnée, sous
peine daggravation de sa sanction, ne prendra ma$ a dautres matchs
intermédiaires tant qu’elle n’a pas payée son amengurge totalement sa peine.

Si la peine n’est pas purgée durant I'année enscelle est automatiquement reportée
a 'année suivante. Le joueur qui participe a dedchrs de championnat, de coupe
suisse ou a des tournois, durant sa période dealiBcation est considéré selon les
termes de l'art. 6.6, en position irréguliere.

Les organes compétents peuvent décider en toutstelpmodifier immédiatement
'entrée en vigueur de la disqualification dans heatchs officiels (championnat et
coupe et tournois).

8.13 Décomptes des journées de suspension résultant éaations disciplinaires

8.13.1 La suspension résultant de sanctions disciplinasepurgée en décomptant le nombre
de matchs joués par I'équipe, avec laquelle le youmu ['officiel d’équipe a été
expulsé. Durant toute la période de la suspensojpueur ou l'officiel d’équipe ne
peut participer a aucun match joué par une autng@eégquelque soit la catégorie de
jeu et la ligue.

Si la suspension d’'un joueur de la catégorie jusgirreportée a I'année suivante, la
suspension se terminera avec I'équipe active émblilens la ligue la plus basse.

8.13.2 Le décompte d'un match de suspension empéche derrjamu I'officiel d’équipe de
participer a aucun autre match joué par une agueé, quelque soit la catégorie de
jeu et la ligue, durant la méme journée de suspensi
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8.14 Disqualification au niveau international d’une personne en possession d’'une carte
de joueur/officiel d’équipe

8.14.1 La personne en possession d’'une carte de joudardffl’équipe sous l'effet d'une
disqualification prononcée par la commission discgire de la FSIH, peut participer
aux tournois internationaux organisés par I'llSHHasdurée de la suspension est
inférieure a 1 année.

8.14.2 La personne en possession d’'une carte de joudardffl’équipe sous l'effet d'une
disqualification prononcée par I'organe disciplieale I'ISHF, peut participer a toutes
les compétitions organisées par la FSIH.

8.14.3 Dans des cas particuliers, si une personne en gxigsed’une carte de joueur/officiel
d’équipe commet des actions graves lors d'un towrganisé par I'ISHF, la FSIH
peut, sur la base des rapports établis par lesialffide I'ISHF, prononcer une
disqualification au niveau national.

8.15 Renvoi aux statuts fédératifs

8.15.1 Les dispositions traitées ci-dessus sont a ce ¢ibraplémentaires aux dispositions
contenues dans les statuts de la FSIH.

9. Normes générales des protéts, recours et amendes

9.1 Protéts

9.1.1 Lacompétence a examiner et a décider des mespresdre sur les protéts appartient
au département technique, pour :

* Les protéts techniques.
» Les protéts, irrégularité de la piste.
* Les protéts, fautes techniques.

9.1.2 Les protéts sont irrecevables si :

* lIs ne sont pas déposés dans les formes, délaiedslités prévus.

e lIs ne sont pas confirmés en versant, le premier gmvrable suivant le dép6t du
protét, le montant prévu de CHF 200.-- (cette sonesterétrocédée si le protét est
accepte).
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9.2 Recours

9.2.1 Les recours sont irrecevables si :

* lls ne sont pas envoyés par lettre recommandée l@ad® jours qui suivent la
réception de la notification de la décision dedame compétent. (samedi, dimanche
et jours fériés comptent comme jours normaux).

* lIs ne sont pas accompagnés par la confirmatiomedgsement de la caution de CHF
500.-- (cette somme est rétrocédée si le recouecespte).

9.3 Amendes

9.3.1 Les amendes sont les suivantes :

3. L’amende prévue a l'art. 1.7.1 : jusqu’a CHF 50Gelon décision de l'autorité
compétente. Dans le cas ou une équipe recevameaera disputer un match,
pour des motifs non graves, sans raisons justjfiéegue I'équipe adverse a
effectué un déplacement de plus de 300 km (alleeteur), I'équipe recevante
doit verser dans un délai de 30 jours, par l'intediaire des organes compétents,
la moitié des frais de déplacement a I'équipe eise, et ce, jusqu’a un
maximum de CHF 1000.--.

4. L’amende prévue a l'art. 1.8.1 : CHF 300.--.

5. La FSIH par I'entremise des organes compeétentsesppnsable de ses arbitres,
de méme une société dont dépend un arbitre esinssiple de celui-ci. Dans le
cas ou un match auquel prend part une équipe ayi@atué un déplacement de
plus de 300 km (aller - retour) est renvoyé suitme négligence de la FSIH, elle
doit indemniser tous les frais de déplacement jasqun maximum de
CHF 1'000.--. La somme est répartie pour 1/4 auijgg locale et pour 3/4 a
I'équipe visiteuse. Le méme principe est appliquié snatch est renvoyé suite a
une négligence d’un arbitre, l'indemnité est alpescue au club dont dépend
I'arbitre fautif.
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10.Divers

10.1 Challenge et prix

10.1.1 Un challenge principal est attribué pour une anaéevainqueur du championnat
suisse de LNA. Il est sous la responsabilité dib athhampion jusqu’a la fin du
championnat suivant.

10.2 Réserve de modifications

10.2.1 Le Comité de la FSIH se réserve le droit en tonotpte d’apporter des modifications
nécessaires ou des précisions au présent régletapatles mesures comprises dans
les statuts de la FSIH.

10.3 Validité

10.3.1 En cas de litige, le reglement de langue frandaiséoi.

10.3.2 Le présent reglement est valable pour tous leshaatisputés sous I'égide de la FSIH.
10.3.3 La FSIH se réserve le droit d’accorder des dérogatau présent reglement.

10.3.4 Le présent réglement entre en vigueur a partir ddeGembre 2011. Il annule et

remplace tous les précédents. I comprend les meatdns approuvées par
I’Assemblée Générale tenue a Buochs le 3 décentidre. 2

Buochs, le 3 décembre 2011

Au nom de la Fédération Suisse d'Inline Hockey

Ueli Striby Gabriel Willemin
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