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1. Denominazione

Al tavolo sono presenti il responsabile del refelitgara (segnapunti), il cronometrista
e I'eventuale rappresentante della squadra avvarsar

Soltanto gli ufficiali di tavolo ed i responsabdella panchina penalizzati, titolari di
una tessera ufficiale rilasciata dalla FSIH, possesercitare le proprie funzioni per la
loro societa o per un’altra. Se uno degli ufficiatin ha la licenza, la societa viene
multata secondo le direttive tecniche ed ammirtisga

Nelle partite di lega nazionale e altre competizare lo richiedono, uno speaker puo
prendere posto al tavolo degli ufficiali.

Ogni societa delega almeno 2 responsabili delteefiirgara, che seguono il corso di
formazione della FSIH e che devono superare lagpdbeonoscenze. Se la situazione
lo richiede, possono essere convocati periodicaanédg una societa ha soltanto una
squadra iscritta al campionato, dovra delegare rabman responsabile del referto di
gara per il corso di formazione organizzato dadH

Il cronometrista e formato dalla societd. Deve cuece perfettamente il
funzionamento del tabellone elettronico. Se in gegumolteplici rapporti arbitrali le
competenze del cronometrista vengono giudicateffiognti, la FSIH puo proibirgli
I'esercizio della sua funzione.

2. Responsabilita

Per le partite ufficiali, la societa di casa dewvenwwocare due ufficiali di tavolo.
L’assenza di un ufficiale di tavolo viene sanzienabn un forfait contro la societa di
casa, in base all’'art. 2.3.1 e 2.3.2 del regolamdngioco.

Ogni societa di casa e responsabile del comportianoks suoi ufficiali di tavolo. Gli
ufficiali di tavolo sono figure di collegamento frgli arbitri e i giocatori. Essi
occupano una posizione neutrale, priva di qualgiasrialita; essi sostengono gli
arbitri in tutte le situazioni.

Se il responsabile del referto di gara o il crontisi sono sotto l'influsso di alcool o
di sostanze stupefacenti, la societa e le persuagessate vengono multate e possono
essere oggetto di una sanzione disciplinare.
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3. Responsabile del referto di gara

Per ogni partita ufficiale, il responsabile delemd di gara e tenuto a redigere un
rapporto di gioco su un modulo ufficiale chiamateférto di gara”. Questo rapporto di
gioco viene redatto con il programma “Hockey Man&gg il computer non funziona,

il referto di gara viene completato manualmentepea possibile, il responsabile del
referto di gara ha I'obbligo di introdurre i dateldreferto di gara nel programma
“Hockey Manag” e di inviare il documento informatial dipartimento tecnico.

30 minuti prima dell'inizio della partita, egli dewricevere dal responsabile o dal
capitano di ciascuna squadra una lista con i cognamomi e i numeri di maglia dei
giocatori, nonché i cognomi e i nomi dei 3 ufficiautorizzati a partecipare alla
partita, con il classificatore delle carte dei gitwei/ufficiali di squadra.

Prima dellinizio della partita, il referto di garaene stampato e dunque firmato dai
rispettivi coach e dai due arbitri. Durante tuttondontro, i due formulari di
composizione di squadra, cosi come il foglio ditoolio, devono restare al tavolo
ufficiali.

Alla fine della partita, il responsabile del retedi gara completa il referto di gara.Gli
arbitri lo controllano direttamente sullo scherng computer. Non appena I'arbitro lo
approva, il referto di gara viene stampato e ssieasiente firmato dal cronometrista,
dal responsabile del referto di gara, dai due aapé dai due arbitri.

Il responsabile del referto di gara deve inoltrenaaicare il risultato della partita ed
inviare il documento in pdf ed Excel secondo lgpdszioni contenute nelle direttive
tecniche ed amministrative della FSIH. Se le digposi non vengono rispettate, la
societa € multata secondo le modalita indicates ritkettive stesse.

Il referto di gara deve essere inviato per postaproritaria all'indirizzo del
dipartimento tecnico, al piu tardi il primo giorrferiale dopo I'incontro. In caso di
rapporto o di protesto, gli arbitri ricevono una RBI@ stampata del referto di gara. Gli
arbitri non devono mai portare via il referto dirgariginale. E sempre il referto di
gara originale che la societa invia al dipartimeetmico.
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Assenza degli arbitri:

Se ad una partita sono assenti i due arbitri, ferre di gara viene redatto
normalmente.

Se, all’'orario stabilito per l'inizio dell'incontragli arbitri non sono presenti, € previsto
un tempo di attesa di 30 minuti. Se, dopo questpte gli arbitri sono ancora assenti,
il referto di gara viene firmato dai capitani eaalloce « Osservazioni » occorre
indicare I'assenza degli arbitri.

A questo proposito, il responsabile del refertgalia deve informare telefonicamente
il responsabile degli arbitri della regione, al pandi 30 minuti prima dell’inizio della
partita.

Un arbitro con una tessera valida, che si trovarossimita del campo di gioco, puo
mettersi a disposizione per arbitrare l'incontrb.fdglio di controllo specifica la
societa d’appartenenza degli arbitri. Prima di &reil foglio di controllo, i coach
sono dunque a conoscenza dell’affiliazione dedtitar Con la firma del foglio di
controllo, il coach é dunque d’accordo che il ogghitri fischiano I'incontro, anche se
sono affiliati alla societa della squadra avveesari

4. Cronometrista

Egli si occupa della misurazione del tempo di gidoecante la partita con I'ausilio del
dispositivo di cronometraggio. Egli misura il tempmnualmente con l'ausilio di un
cronometro quando il dispositivo di cronometraggom funziona.

Il tempo di gioco inizia nel momento dell'ingaggiella pallina (eccezione punizione:
fischio dell’arbitro) e si interrompe con il fischdell'arbitro.

Egli segnala il termine di ogni tempo e la fine ti@ieout, usando un suono distintivo.

Egli tiene conto degli intervalli fissati tra ogtempo (chiama le squadre dopo 8
minuti) e dei timeout (uno per tempo e per squadineata 30 sec.).

Egli annuncia gli ultimi 2 minuti di gioco dell'uiho tempo e dell’ultimo tempo
supplementare.

Egli si assicura che il tempo scontato dal gio@atpenalizzato sia corretto e che
quest’ultimo rientri sul campo nel momento giudtdorma il giocatore penalizzato

guando mancano 15 secondi allo scadere della sidditae Se la penalita € visibile al

tabellone elettronico, questa informazione nonaessaria.

Egli avverte gli arbitri quando uno stesso giooatba ricevuto una seconda penalita
maggiore o una seconda penalita disciplinare sédissa partita.
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Se un giocatore lascia prematuramente la pancha@apednalizzati, egli ferma
immediatamente il cronometro ed informa gli arb@on la sirena. Se il giocatore é
tornato sul campo per un errore del cronometrisiaun responsabile della panchina
penalizzati, non gli viene inflitta alcuna penaklt@pplementare; dovra semplicemente
terminare la penalita interrotta. Se invece éakgtore ad aver commesso l'errore, gli
viene inflitta una penalita minore supplementare.

5. Consigli

In caso di dubbio fra ufficiali di tavolo e arbjtaoccorre consultare i regolamenti.
Gli ufficiali di tavolo sono i primi collaboratodegli arbitri.

Fra gli ufficiali di gara vi deve essere quindi tapporto di fiducia completa e di
disponibilita.

Spetta agli arbitri fornire al responsabile dekref di gara e al cronometrista tutte le
indicazioni e i chiarimenti necessari; spetta irvaaquesti ultimi esporre agli arbitri le
proprie domande e le segnalazioni necessarie Eolgimento regolare della partita.

6. Direttive

BN

La responsabilita degli ufficiali di tavolo e derooometristi € assicurata dal
dipartimento designato dal comitato della FSIH.

La FSIH si occupa della formazione dei responsalalireferto di gara delle societa.
La formazione dei cronometristi, degli speaker erédgponsabili della panchina delle
penalita € ad appannaggio delle societa.

L’eta minima per il responsabile del referto diagardi 16 anni compiuti entro la fine
dell’anno civile in corso. L'eta minima per il crometrista € di 14 anni compiuti entro
la fine dell'anno civile in corso. Per le partite ldga nazionale, il responsabile del
referto di gara ed il cronometrista devono averamiato 16 anni.

Le persone di 14 e 15 anni di eta ed i principidettono essere accompagnati da una
persona con esperienza in questa funzione.

Gli arbitri devono essere pagati con discrezioael 2° e il 3° tempo.

Gli arbitri devono essere pagati, anche se, pelsigisa motivo, la partita non si
svolta.
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6.7
referto di gara o falsifica la firma di un’al
alle disposizioni delle direttive tecniche e

7. Orari importanti per gl

Se un ufficiale di tavolo, che non dispone di uessera di ufficiale valida, firma il
trarpena, la societa viene multata in base

d amistiative.

I Ufficiali di tavolo

Presenza sul campo di gioco

45 minuti prima dell’orario d’inizig
della partita

Prendere in consegna la composizione (

squadre e compilare il referto di gara.

i%ll)eminuti prima dell’inizio della partita.

Consegnare agli arbitri: il referto di gara (firm
dai coach) e le carte dei giocatori.

aiS minuti prima dell'inizio della partita.

Pausatrail 1° eil 2° e trail 2° e il 3° tempo.
(chiamare le squadre dopo 8 minuti)

10 minuti.

Play-off—Play-out—Swiss Cup—Spareggio
Pausa tra i tempi regolamentari ed i supplemer

0.minuti.
nari

Annunciare il tempo rimanente prima della f
del 3° tempo e dell’'ultimo tempo supplementar

Reminuti prima della fine del tempo
edell’'ultimo tempo supplementare.

Supplementari Play-off—Play-out—Swiss Cuf
Spareggio

"7 % 10 minuti (morte improwvisa)

Supplementare: partita della stagione regolare

ruting4 giocatori ed 1 portiere)

Pausa prima dell'inizio del supplementare pet

AMinut

incontri della stagione regolare
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8. Materiale al tavolo

8.1 Il materiale che fa parte dellomologazione deldlavdeve essere presente ad ogni
incontro.

8.2 La squadra ospitante deve mettere a disposizione:

« 1 tavolo.

» 2 sedie, eventualmente una in piu per l'ufficiaddlal squadra avversaria.

1 indicatore di risultato manuale (reti) se non igpdnibile un tabellone

elettronico per lindicazione del punteggio e detmpo di gioco.

(Regolamento di gioco, art. 2.3.1).

classificatore ufficiale della FSIH.

computer provvisto del programma “Hockey Manag”

stampante

* Materiale per scrivere

« 3 cronometri, 1 per il tempo della partita, 1 gepénalita, 1 di riserva.

« 1 fonte sonora per la fine dei tre tempi, diveraadella dell’arbitro.

o 2 fischietti d’arbitro.

1 borsa-farmacia che deve contenere gli elememtiatito soccorso indicati nel
classificatore ufficiale.

* 20 palline (10 palline per ogni squadra).

e 1 barella + 1 coperta.

* 1 impianto di amplificazione (Regolamento di gioad, 2.3.1).

[ ]
N e

9. Al tavolo degli ufficiali

9.1 Altavolo degli ufficiali non & permesso:

» Bere bevande alcoliche.

* Assumere droghe.

* Fumare.

» Discutere con gli spettatori.

» Contestare le decisioni degli arbitri.
* Insultare i giocatori.
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10. Stesura del referto di gara

Il referto di gara viene redatto con il programmdotkey Manag”. Questo programma
automatizza diverse operazioni.

Sui referti di gara elettronici completati con itogramma “Hockey Manag”, non € piu
necessario annullare gli spazi inutilizzati tranda delle “Z” sulle caselle vuote.

3 Match Sheet
Skater Hockey Splatberieht|Nr. | i wivien Lame ) 2t W e
4| Inline Hockay Rapport de jeu [No.| o i #. (GlA T] 2 [Remn] g, e

Rapporto di gara G| =

gl

|
TIME QUT ToTAL |

AT] E[GIATT] B Rl [~

£l Dot | B
; . iy e B
| St agie Tl
|

CAPTAIN 1 =

[CAFTAIN 2 2300 s Lt

TOTAL

N |
TIMEOUT h P TOTAL
B

10.1 Sezionel

| Match Sheet
| ‘Skater Hockey Spielbericht
“Inline Hockey Rapport de jeu
| Rappaorto digara
{ Taam/MammschaftiCut/Encially
CLUB 1 a)
CLUB 2
Losalise0m Danh s/
Lu:l:_:r;lr C) &:‘é;u C)
e ) o T € I G b R =)
e el ) M I e B )
:gﬂ::?:;‘ﬁ""“ f) CUpFoiE Colraopps f)
CHRERSanarhe Speciarmd Funskhaiae
h:fre;‘m“% ﬂ SE:-:;i::;:S‘?ce'!aloli g )

a) Indicare il nome delle squadre (Club 1 deve coongfere alla squadra
ospitante).

Per le partite su campo neutro, la squadra ospitarguella indicata per prima
sul foglio di convocazione.
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b) Indicare la lega o la categoria di gioco con |'a@wmzione corrispondente:

* LNA = Lega nazionale A.

e LNB = Lega nazionale B.

« 1L = Primalega.

e 2L = Seconda lega.

« JNR = Campionato Juniores.
* NVC = Campionato Novizi.

* MINI= Campionato Mini.

e FEM = Campionato Femminile.

c) Indicare il luogo e la data della partita.

d) Gli orari d’inizio e di fine partita devono essegnati rispettivamente all’inizio
e alla fine della partita. Non possono essere s$eignanticipo.

e) Riportare l'indice della partita.
f) Segnare una X nella casella che indica il tipgada:

e Campionato.

 Coppa.
+ Partita amichevole.
e Torneo.

g) Indicare il numero di spettatori.

10.2 Sezione 2

: E:rf'.-:;zs Surmname/kama Foianmis " domans - Sionalie

I .l':lo. Nom/Cotmomis Bnomiome | LintarsohritFitms
Tiiie Kanper |
Zeratr h |
Chronoimetneds J
Tz $snr : {
Aszisian] ! ; h
Taiguar. 1
AP S Sy
Semacaticiier 1] || |) i
Arbare | f
Pepr— 1T . T e
Schiedgrichier 31 | ) | | ) i |
At I i
Tecn Dirscior | A e e ] SSP—
Tachn -Lifekior ' ] |
ST

h) Indicare il cognome e il nome dei due ufficialitdvolo che firmeranno il referto
di gara alla fine della partita.

i) Indicare il numero di tessera, il cognome eoine degli arbitri che firmeranno
il referto di gara alla fine della partita.
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j) Indicare il cognome e il nhome dell’eventuale piagsentante della squadra
avversaria che firmera il foglio nello spazio dékttore tecnico alla fine della

partita, ma prima dei capitani.

10.3 Sezione 3

PERIOD SCORE/ZWISCHENSTAND
INTERMEDIAIRE/INTERMEDID

CLUB 1§ CLUB 2
e ] k)
ramree 1 k)

3 TwnenitE k) CTAPTAIIN 1 _sigret e aschi i F man
Tigrs Tempo

Ohariimerart ) )
i K CAPTAIN 2 sietiioUntumschritFms
Pty 3

o~ k) m

Ratarpes Comments

SR:Bametkonhen

Rembmubs s
Dsstreazion o, n )

SPECIAL EVENTEEEONDERER VR ALLEVENEMENT SPECHALEYENTE SEFECIALE

K) Indicare le reti segnate dalle due squadre negttisptre tempi, durante i tempi
supplementari o durante lo spareggio ai rigori.

[) Indicare il totale delle reti segnate dalle dueashja e il nome della squadra
vincitrice. In caso di pareggio, la casella risésval nome del vincitore deve

essere barrata con un linea orizzontale.

m) Spetta agli arbitri far firmare il referto di gaaa capitani delle due squadre, al
termine della partita.

n) Nella casella « osservazioni », gli arbitri ripoxail numero degli eventuali
rapporti arbitrali o I'eventuale protesto. Solo glrbitri sono autorizzati a
decidere se inserire delle osservazioni in questalla.

Regolamento degli Ufficiali di tavolo Page 11/19



10.4 Sezione 4

SR, Farnara e |
ol g

EUmAmata. ARG o F?ﬁ;;_»g"
)| M agnoms - Prérarhisme. o
COAC..l = } e

0) Spazio per l'indicazione del nome della squadra.
p) Numero del giocatore.
g) Cognome e nome, secondo la lista fornita dai coach.

r Numero di tessera del giocatore, se non e disgdersbiivere RC (abbreviazione
per sostituzione della tessera di giocatore/uticth squadra).

s) Cognome, nome e numero della carta del coach; fieware il foglio prima
dell'inizio della partita.

t) Crociare la casella corrispondente al portiere dqaaioca in uno dei tre tempi.

u) Spazio riservato alla squadra ospite: qui valge@nstésse indicazioni del punto
0).
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10.5 Sezione b5

Goalke/Torschitzan/Buts/Ret|

e GATLELIGAT

| I ]
B e et L R S S

GoalsTorschiltzen/Butls/Reati

wolaaTl = lclalT
'_}(_)‘f:"'_':_%_____'. =

L o L FotaL

TIME DT ! 5 1 Lo
_

V) Reti della squadra ospitante. Indicare nell’'ordine:

e Il tempo.
* Il numero del giocatore che ha segnato la rete.
* Il numero del giocatore che ha fatto I'assist.

La rete viene registrata con numero progressivo, 1 3 ; ...) nella colonna
appropriata.

Alla fine della partita si deve riportare il totadelle reti accanto a « Total » e
annullare lo spazio inutilizzato segnando una « Zsulle caselle vuote
(alloccorrenza le 2 colonne) dopo l'ultima rete.

TEMPI G A T
4.52 21 25 1
54.05 25 - 3
59.33 4 - 4

w) Spazio riservato ai timeout richiesti dalla squadra
X) Reti della squadra ospite: stessa procedura comle peti segnate dalla squadra
ospitante.
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10.6 Sezione 6

Panattias/Si sten/Punitions

TN

T
Forsa [N, T 2| S

- L
TOTAL Z) oo
PenaltismiStraten/Funitiol

Dt | 3 o
i T e

y) Penalita inflitte alla squadra ospitante. Indicae# ordine:

* Il tempo iniziale della penalita corrispondenteralmento in cui il giocatore
e stato penalizzato.

* Numero del giocatore penalizzato.

* Il tempo in cui la penalita e terminata (da segmekmomento in cui la
penalita e effettivamente terminata).
* |l codice della penalita inflitta.

z) Alla fine della partita si deve riportare il totalelle penalita accanto a « Total »
e annullare lo spazio non utilizzato segnando ufia sulle caselle vuote.

aa)Penalita inflitte alla squadra ospite: stessa o come per la squadra
ospitante.
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11. Le penalita

11.1 1l codice indicato sul referto di gara deve corrispndere alla penalita indicata

dall'arbitro.

11.2 Rigore

11.2.1 Durante i primi 58 minuti della partita il rigore ®mpre accompagnato da una

penalita minore di 2 minuti.

11.2.2 Si annotera innanzitutto il rigore (codice U) e dadlfallo per cui € stato fischiato.

TEMPI N° MIN. FINE CODICE
25.10 7 2 - U
25.10 7 2 27.10 C

11.3 Penalita multiple allo stesso giocatore.

11.3.1 Se un giocatore riceve contemporaneamente piu ifgndlannotazione viene

effettuata come segue:

TEMPI N° MIN. FINE CODICE
36.40 9 2 38.40 E
36.40 9 2 40.40 E
36.40 9 10 50.40 M

11.3.2 La seconda penalita inizia solo quando la primerminata.

11.3.3 Le penalita devono essere annotate e scontatediabfita piu breve a quella piu lunga

(2’; 5; 10).
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11.4 Penalita multiple a piu giocatori della stessa squha.

11.4.1 Se piu giocatori vengono puniti contemporaneamesnt@notera per prima la penalita
minore.

11.4.2 Solo le penalita di due giocatori possono iniziagleessere scontate simultaneamente.
La penalita del terzo giocatore comincera alla snad della penalita del primo
giocatore, e cosi via.

11.4.3 La penalita disciplinare (10’) viene scontata imgigentemente dal numero di
giocatori penalizzati.

TEMPI N° MIN. FINE CODICE
40.24 7 2 42.24 A
40.24 15 2 42.24 D
40.24 15 5 47.24 J
40.24 48 5 47.24 F
40.24 16 10 50.24 M

11.4.4 1l tempo indicato nella colonna « tempi » corrisperal momento in cui la penalita é
stata inflitta.

11.4.51 giocatori che hanno terminato di scontare il ldempo di penalita, ma che non
possono rientrare sul campo di gioco, lascianatechina dei penalizzati solo durante
un’interruzione di gioco.

11.5 Penalita che implica I'espulsione dalla partita.

11.5.1 Pénalita disciplinare di partita (cartellino rossodice N)

TEMPI

NO

MIN.

FINE

CODICE

41.25

20

60.00

N
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11.5.2 Penalita di
(cartellino rosso, codice O).

partita al

coach

ad

altri

La penalita € accompagnata da una penalita m{nockce T).

TEMPI N° MIN. FINE CODICE
21.12 HC 2 23.12 T
21.12 HC 20 60.00 O

Nella casella N° deve esserci:

HC = Coach AC = Assistant Coach

di squadra.

11.5.3 Penalita disciplinare di
(cartellino rosso, codice N).

partita al

ufficiali i d squadra

01 — 02 — O3gtiealtri ufficiali

coach o ad ialufficiali

La penalita € accompagnata da una penalita micockde T).

TEMPI N° MIN. FINE CODICE
21.12 AC 2 23.12 T
21.12 AC 20 60.00 ©)

Nella casella N° deve esserci:

HC = Coach AC = Assistant Coach

di squadra.

squadra

01 — 02 — O3gtiealtri ufficiali

11.5.4 Penalita disciplinare di partita in seguito a 2gga maggiori (2 X 5 minuti)

Annotare per primi i 5 minuti e il codice corrismtamte al fallo, quindi i 20
minuti conseguenti alla doppia penalita maggiorg dhinuti.

TEMPI NO. MIN. FINE CODICE
6.42 17 5 11.42 J
45.47 17 5 50.57 F
45.47 17 20 60.00 ®)

Regolamento degli Ufficiali di tavolo
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11.5.5 Penalita disciplinare di partita in seguito a 2gdga disciplinari (2 x 10 minuti)

Annotare il cartellino giallo prima di riportare penalita disciplinare di partita,
in modo da comprendere che il codice N € la cormggaudella doppia penalita
disciplinare ( 2 x 10 minuti ).

TEMPI NO. MIN. FINE CODICE
10.10 8 10 20.10 M
45.45 8 10 55.45 M
45.45 8 20 60.00 N

11.5.6 Penalita di partita (cartellino rosso, codice O)

Annotare nel caso primai 2 o i 5 minuti, quin@0 minuti con il codice O.

Esempio: Penalita di 5 minuti aggravata da unalgardi partita
(cartellino rosso, codice O)
TEMPI NO. MIN. FINE CODICE
12.12 45 2 17.12 A
12.12 45 20 60.00 ®)

11.6 Penalita per soprannumero
Una penalita per soprannumero.

Esempio : Penalita di 2 minuti per soprannumeroy@cata dal numero 34

TEMPI

NO.

MIN.

FINE

CODICE

12.12

34

14.12

S2

11.7 Penalita differite

Una penalita differita di 2’ con rete del numeroa3@1.23.

TEMPS

NO.

MIN.

FINE

CODICE

41.23

38

2

41.23

A

Una penalita differita di 5’ con rete del numeroa3@1.23.

TEMPS

NO.

MIN.

FINE

CODICE

41.23

38

5

C
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12.1

12.2

12.3

12.4

TEMPS NO. MIN. FINE CODICE
40.48 55 2 Bl
41.23 38 2 41.23 A

Una penalita differita di 2’ con rete del numeroa8&1.23, quando un giocatore
e gia penalizzato per 2 minuti.

Una penalita differita di 5’ con rete del numeroa8&1.23, quando un giocatore
e gia penalizzato per 2 minuti.

TEMPS [ NO. MIN. FIN CODE
40.48 55 2 41.23 B1
41.23 38 5 C

12. Validita

In caso di controversia, fa fede il regolamentbrigua francese.

Il presente regolamento € valido per tutte le fmdisputate sotto I'egida della FSIH.
La FSIH siriserva il diritto di accordare dellerdghe al presente regolamento.

Il presente regolamento entra in vigore a partak3lgennaio 2011. Esso annulla e

sostituisce tutti i regolamenti precedenti. Essonp@nde le modifiche approvate
dal’Assemblea Generale tenutasi a Lucerna il igen2011.

Buochs, il 3 gennaio 2011

A nome della Federazione Svizzera Inline Hockey

Ueli Strueby Gilles Sansonnens

Gabriel Willemin
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